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我 们 希望 能 把 本 书 的 主题 一 一 创 想 素 撕 用 图 
画 简明 地 表现 出 来 ， 于 是 便 试 着 以 “ 廊 头 ” 
-青蛙 ”和 “思考 ”为 要 素 画 出 了 这 张 对 面 
BE. (全 体 作者 ) 


# 


“这 是 把 假 的 东西 画 出 真实 感 的 技术 吧 。” (松本 ) 


“就 算 分 明 是 假 的， 也 要 画 成 好 像 是 真 的 那样 ， 这 就 是 动漫 
啊 。” (森田 ) 


一 一 对 谈 内 容 摘录 


- 直 以 来 ，“ 素 描 ” 技 法 是 的 道路 。 然 而 ,动漫 并 不 是 “ 真 
实 ” 的 世界 ， 而 是 由 “仿佛 真 过 变形 处 理 的 绘画 ” 的 世 
界 。“ 着 与 现实 存在 差距 。 为 了 让 作品 具有 真实 感 ， 不 
能 依靠 创 想 式 的 绘画 方式 。 这 正 是 本 书 所 要 讲 
解 的 内 容 
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模特 置 于 面前 ， 以 画笔 
寺 征 之 一 。 与 此 相反 ， 


素描 是 - 般 要 将 石 襄 像 、 静 站 
捕捉 其 形态 过 ， 将 对 象 描画 下 来 是 素 
进行 漫画 素描 创作 时 ， 并 不 看 着 对 象 。 


虽说 在 进行 漫画 素描 时 ， 偶 尔 也 会 参考 照片 资料 或 动漫 人 物 ， 边 看 边 画 
动漫 业 通常 要 求 在 有 限 的 时 间 内 画 出 大 量 高 质量 的 f 动漫 制作 有 
不 看 样本 作画 的 情况 中 诞生 出 的 技术 ， 这 种 技术 是 由 根据 理论 和 经 验 边 想 边 画 
的 方式 来 达成 的 。 


或 许 我 们 可 以 把 孩子 人 是 漫画 素描 的 雏形 。 不 过 ， 漫 画素 描 在 作画 
头 身 比 ”等 基本 绘画 技法 ， 这 样 的 作品 具有 儿童 涂鸦 


那么 ， 就 让 我 们 来 看 看 漫画 素描 从 无 到 有 的 创作 现场 。 


素描 和 漫画 素描 的 区 别 


漫画 素描 的 形式 多 种 多 样 ， 有 角色 习作 、 涂 牙 、 影 视 场景 的 分 镜头 、 参 照 
写真 集 的 练习 作品 等 等 。 


取 自 漫画 家 速写 本 的 截图 


AN ` 这 是 格斗 动作 的 习作 。 通常 还 会 加 上 效果 线 ， 表 
N) SN 是 设 定 人 物 形象 时 的 习作 。 通 。。。 现 违 度 感 的 人 线 等 用 的 漫画 处 理 手法 - 


y“ / 过 描绘 人 物 的 各 种 姿势 ， 来 确定 
f 其 性 格 以 及 动作 ， 姿 态 的 特征 . 
4 N 


N S 这 些 是 温 画 涂鸦 。 把 自己 喜爱 的 动 

) | 漫 作品 中 的 角色 或 场面 画 下 来 ， 也 

_ 取款 是 一 项 重要 的 绘画 练习 。 不 断 积累 
< “作画 经 验 能 提高 作 西 能 力 . 


除了 一 丝 不 苟 地 描绘 目的 明确 的 
事物 之 外 ， 轻 松 地 去 画 大 量 涂鸦 
也 会 带 来 长 进 。 平 时 随心 所 欲 地 
把 自己 感 兴趣 的 东西 画 个 够 ， 从 


中 可 以 培养 出 边 想 边 画 的 漫画 素 
描 技巧 。 
/ 
š d l 
> 这 里 描绘 的 是 格斗 场面 ， 这 是 针对 人 物 动作 和 Ë N 
”构图 的 习作 。 找 机 会 临摹 一 下 动漫、 影视 作品 ; Z K IN 
中 源 训 的 决定 性 场面 和 决胜 动作 吧 、 吉 怕 只 本 / 


出 人 物 轮廓 和 构图 ， 也 能 从 中 抓 住 一 些 对 自己 
的 作品 有 用 的 东西 . 


这 是 根据 照片 资料 仔细 画 下 的 习 
作画 面 。 除了 人 物 以 外 ， 也 试 着 
简单 地 画 一 下 背景 吧 . 


这 是 局 部 特写 的 习作 。 
要 通过 大 量 的 练习 来 

研究 如 何 表现 银 珠 和 

m=. 


漫画 素描 现场 报导 一 /… s= 


让 我 们 去 看 看 运用 漫画 素描 表现 人 物 的 作画 现场 。 
(报导 人 : Æ) 


描绘 女性 的 立 姿 


“突然 就 提 笔 画 了 起 来 


y 第 一 步 只 要 粗略 地 
画 出 人 物 外 形 就 可 
以 了 。 人 物 外 形 旺 
现 出 来 了 。 2 


人 TETTE 
t 提出 怎样 的 姿势 ， 这 上 
正 的 森田 先生 知道 。 我 
这 个 人 物 的 涛 和 过程 
Ñ; 17. ADINEN 
` 


生 没 有 使 用 橡皮 ， 就 用 活 


转眼 间 ， 充 满 魅 力 的 身体 线条 和 面孔 就 画 出 来 了 。 


点 也 不 用 橡皮 ， 在 清晰 地 


TET 


把 画 好 的 


m 


看 起 来 好 像 和 沿 关 
这 样 的 头 形 也 里 得 不 大 


6 HAL 
i D 
> A 
MRE 去 启 启 的 吧 & 


这 样 ， 在 画 头 必 
anasa 


m 其 


“ 接 下 来 要 进行 漫画 中 的 勾 线 工作 ” 


还 没完 成 呢 ，” 森田 先生 说 ， “如果 要 作为 正式 草稿 ， 那 么 就 得 把 轮 靡 线 
在 清 晰 地 描 绽 一 注 ， 这 样 一 米 在 复制 线 稿 时 就 能 看 得 比较 清楚 ，” 在 做 当前 
的 工作 时 总 要 考虑 到 后 面 的 事情 一 无 论 什么 领域 的 专业 人 十 都 会 采取 这 样 


画 上 眼眶 和 眼珠 ， 大 大 加 强 了 人 物 的 生命 力 。 “刚才 
的 确 是 未 完成 状 # 


从 开始 作画 直至 完成 草稿， 经 
的 轮 席 线 这 三 次 勾 线 的 过 程 。 画 轮 亏 线 竟然 如 此 费 功夫 ， 这 令 我 们 大 吃 一 
t. 上 图 是 从 开始 提 笔 作画 五 分 钟 后 的 状态 . 


让 手指 期 起 来 可 以 带 来 可 爱 的 
感觉 ， 这 令 女孩 更 具 扔 力 ， 手 指 
的 粗细 一 定 要 统一 ， 这 一 点 不 容 
易 钱 到 ， 所 以 要 用 心 去 画 。 


B 


Sa K 


加 工 眼珠 里 的 线条 。 到 这 里 草稿 终于 完成 了 ， 从 提 笔 作画 开始 
一 共用 了 十 分 钟 左 右 。 


“漫画 草稿 完成 了 ， 客 观 地 对 其 进行 观察 ， 接 着 再 进行 修改 工作 。” 


【作画 要 点 】 


“ 肩 部 。 从 颈 部 延伸 出 来 的 线 
条 和 连接 上 项 的 房 膀 线 要 分 
A. ZMERNE ABIAN 
m. 


K... k TL Lai 
长 到 腰部 线条 之 内 ， 这 能 让 身 
体 显得 立体 ，” 


“脚趾 虽然 小 ， 但 如 果 不 用 心 
去 画 ， 人 物 就 会 从 整体 上 显得 
FPA. 所 以 一 定 要 小 心 。 


“一 直到 最 后 都 没有 用 橡皮 呢 .“ 

“不 ， 接 下 来 我 要 重 画 腰 和 腿 。” 

一 般 来 说 ， 接 着 还 要 进行 反复 修正 和 重 画 。 据 说 . 
画 好 一 张 草稿 实际 要 花 上 一 小 时 甚至 半天 的 时 间 . 
“可 不 要 以 为 十 分 钟 就 能 画 完 一 张 啊 . ARE 
ER 
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描绘 女性 脸 部 特写 


描绘 脸 部 轮廓 的 阶段 


@ @ 


AIRNE H mix E 点 点 拉 出 相互 衔接 的 线条 在 脸 部 画 


© 


调整 从 脸 类 到 下 巴 的 轮廓 线 。 


@ 


脸 部 轮廓 差不多 出 来 


部 线条 ， 修 正 整个 脸形 . 


粗略 描绘 五 官 和 头发 


@ 


用 比 之 前 稍 浓 的 线条 作画 ， 但 也 不 要 太 用 力 
用 橡皮 能 轻 轻 疗 去 的 那 种 线条 


0 D © 


人 物 的 前 发 是 否 遮 住 额头 会 带 来 相当 不 同 的 印象 ， 因 此 要 从 刘海 开始 画 发 型 ， 逐 步 确定 人 物 形象 ， 


修正 颈 部 的 线条 


明确 地 画 出 头发 线条 后 ， 再 把 肩 腾 约 线条 加 上 镇 骨 ， 为 人 物 带 来 立体 感 . 
勾勒 清楚 . 


修正 眼睛 、 头 发 和 嘴 。 


上 眼皮 的 线条 要 画 粗 画 浓 ， 令 眼睛 显得 有 神 ， 这 
样 一 来 人 物 能 给 人 图 下 强烈 的 印象 


四 人 l ` 


tergemnnsankn. W6MWWSEGAWAD RERANEERHRKT., 


巴 下 方 的 阴影 。 令 头 部 显得 立体 ， 


描绘 躯干 的 线条 


x 


根据 需要 画 出 胸部 如 果 草 稿 线 显得 凌乱 
FHR. WAT 
14 * ErEmNGI 


机 


完成 的 草稿 


漫画 素描 现场 报导 一 2. naes 


让 我 们 去 看 看 另 
的 共通 之 处 。 


画家 的 作画 现场 ， 从 中 了 解 漫画 素描 


描绘 男性 的 立 姿 
“第 一 步 是 思考 。” 


用 部 位 轩 
的 基准 


mane 
的 基准 


— 
的 同时 ， 松 本 先生 还 随手 加 上 
的 基准 线 、 


) ]osessaa 


r 
>x y 
I < RELENE 
82% 
1 = 租 部 位 鉴 的 基准 


@ 

@ Mk tabi RAE 6 3k 5 itu 
松本 先生 用 手 大 致 确定 例 . 有 些 - 来 确定 人 物 的 比例 。 “在 绘画 过 程 
动作 在 我 们 这 些 旁观 者 看 来 根本 搞 不 性 中 ， 头 身 比 法 虽然 粗 业 ， 但 却 是 作画 


16 究竟 是 在 做 什么 了 -一 maa. 


“探索 线 ” 和 “建构 线 ” 


© 


腿 部 被 逐渐 描绘 成 形 的 实际 过 程 


整 出 大 至 形态 的 状态 


在 顺 着 手 辟 
松本 先生 突然 章 
起 橡皮 氛 挤 了 一 些 手 句 线条， 这 种 
明 间 判断 是 基于 经 验 做 出 的 ， “您 
REFERRED? 

a. 因为 这 样 不 用 放下 铅笔 就 能 


“这 被 称 为 “不 确定 线 ” ， 作 画 时 仿 
佛 是 在 用 短小 的 线条 探索 着 建构 出 对 
象 。 ”对 松本 先生 的 这 些 话 ， 森 田 先 
生 表示 得 同 ， 他 接着 说 ，“ 其 中 分 为 
探索 线 ” 和 “建构 线 ”， 但 两 者 的 
区 分 并 不 严密 ， 感 觉 画 着 画 着 就 创造 
出 了 人 物 形象 。“ 


仿佛 在 编织 一 个 形象 ， 人 物 全 身 的 形 
态 在 松本 先生 的 笔下 渐 浙 明晰 起 来 
其 中 的 实际 过 程 如 下 图 所 示 


草稿 基本 完成 的 状态 


对 习惯 用 右手 的 人 来 说 
右手 章 铅 笔 作画 ， 左 手 章 
橡皮 探 可 以 加 快 工作 速度 . 
同时 ， 因 为 不 必 为 了 阐 起 
放下 这 样 的 动作 而 中 断 工 
作 ， 还 能 保持 作画 的 
$. 
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“在 接 下 来 的 工作 中 ，“ 探 索 线 ”让 位 于 “建构 线 ”“ 


a 
有 人 喜欢 从 鼻子 或 者 路 开 始 画 五 官 
但 我 喜欢 从 眼睛 开始 画 . 


` 
RRRA? 
因为 这 是 爷 视 型 的 构图 ， 所 以 用 斜 线 在 
打出 阴影 反而 能 更 好 地 表现 这 种 


描绘 连续 的 整体 


FAREM 


人 们 在 tE 
拘泥 于 某 个 部 分 ， 因 此 ， 


时 从 整体 上 观察 画 
稿 ， 在 保证 人 体 各 部 分 平 
衡 的 状况 下 ， 继 续 作画 。 


能 简单 地 认为 这 只 是 一 
是 人 体 上 半身 的 关键 部 人 f 
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【作画 要 点 】 


(> 


用 笔触 来 表现 阴影 . 


用 浓重 的 线条 来 表现 肚脐 的 部 
位 


-由 于 和 的 是 男性 ， 因 而 可 以 
强调 源头 上 骨 艇 的 突起 感 . 


完成 的 草稿 


尝试 描绘 反 向 图 “漫画 素描 ”是 一 项 “无 中 生 有 ”的 绘画 技巧 。 这 次 让 

= H| 

"t š; 我 们 来 看 看 根据 样本 以 “有 中 生 有 ”方式 作画 的 现场 。 
我 们 请 松本 先生 来 画 刚才 那 张 男性 立 姿 图 的 镜像 图 。 


一- 在 描绘 大 致 轮廓 的 时 ， 淡 
© DE. EB, R 


在 描绘 大 致 轮廓 时 ， 八 成 的 注意 力 要 用 于 观察 整体 情况 。 


er 
y 


| pA il | 
| 
, A A 
| 回 h 
完 ， 图 ， 与 原 图 相 比 


人 物 | 稍稍 向 下 ， 这 样 更 
。 (所 用 时 间 为 10 


* 


8 = wiü R 6 hinia 8 ii + < 990 A 
物 的 技法 。 由 于 其 基本 方式 是 “把 握 大 
臻 元 廓 后 再 作画 ”， 所 以 如 果 有 现成 次 
和 料 可 以 参 昭 的话， 就 能 更 加 快捷 地 完成 
aa. 


以 作画 过 STARRE 
程 顺 畅 了 许多 。 在 这 个 阶段 中 ， 八 成 的 八成 的 注意 力 
注意 力 用 于 对 人 物 整体 情况 的 关注 二 分 上 . 

成 的 注意 力 投注 于 针对 某 个 部 分 的 作画 . 
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; E mi 松本 先生 和 茶 田 先生 作画 时 的 共同 点 在 于 从 
通用 于 脸 部 特写 和 全 身 画 的 圆 和 又 大 致 办 事 线 开始 描绘。 脸 部 的 基线 被 称 为 
国 和 又 ”， 这 是 漳 画 素描 基础 


和 又 是 漫画 素描 的 基础 


【描绘 脸 部 特写 】 


Was (EE J Í 
和 又 ) tsk T aq. 


mtes 
D LISO Sl 
在 于 首先 要 根据 人 物 
姿态 和 头 身 比 
z 头 部 的 大 致 轮廓。 
根据 纸张 的 大 小 ， 确 定 全 身 本 中 头 部 人 物 全 身 皖 定 了 纸 面 ， 如 果 人 物 身 高 的 
的 位 置 和 大 小 (上 图 为 6 一 7 头 身 的 人 头 身 比较 低 ， 那 么 可 以 把 头 部 再 画 得 大 
物 ) 。 一 点 。 
“拍摄 动画 是 相当 辛苦 的 - 我 和 松本 君 的 看 法 HEME 
这 本 来 是 幕后 的 工作 ， 但 一 样 别 因为 看 上 去 画 — mikun 
动画 片 以 及 监视 屏 上 那些 得 很 快 就 轻易 认为 我 们 的 。 这 两 位 起 先 从 事 动画 、 游 戏 的 角色 设计 工 
活动 的 影像 又 直接 决定 了 工作 可 以 迅速 完成 。 其 实 — 作 ， 接 着 在 经 过 原画 工作 的 麻 练 后 成 为 给 
我 们 的 成 败 。 作 夯 充满 着 我 们 在 平时 要务 大 量 各 种 。。” 画 总 监 ， 是 受到 对 目 的 画家 。 他 们 初中 和 
烦恼 。 让 我 们 大 家 一 起 在 各 样 的 事物 .反复 地 试验 。 ”高 中 都 是 同 校 同 级 ， 在 一 起 切 础 讨论 的 历 
烦恼 中 不 断 提高 吧 ! ` 改进 ,烦恼 不 断 . ” ( 森 。“” 鬼 已 经 超过 了 20 年 。 两 位 都 曾 夯 过 漫画 原 
(松本 ) m M. 是 以 才华 和 努力 引起 业界 关注 的 人 士 。 
GESA: WR) 
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漫画 素描 是 创 想 的 基本 能 力 


通常 意义 上 的 素描 就 是 写生 画 ， 因 而 观察 力 是 其 重点 。 
二 > 然而 ， 动 漫 人 物 都 是 经 过 变形 处 理 的 。 在 动漫 作画 工作 
中 ， 即 便 可 以 将 观察 作为 基础 ， 也 不 能 直接 照 着 画 ， 这 
项 工作 所 依靠 的 是 具有 表现 性 的 描绘 力 。 


Í 


在 动漫 这 一 商业 绘画 的 世界 里 ， 原 
本 就 不 能 只 依据 一 般 性 的 素描 。 随 
着 时 代 的 发 展 ， 基 本 的 绘画 技巧 更 
是 越 来 越 难 以 通用 。 除 了 作为 基础 
的 基本 素描 能 力 ， 还 需要 对 角色 进 
行 变形 、 重 构 ， 以 及 让 角色 自由 活 
动 的 作 夯 能 力 。 适 应 这 种 需要 的 给 
画 技巧 就 是 漫画 素描 。 


无 论 要 描绘 怎样 的 场面 ， 即 便 是 专业 人 士 也 会 带 着 困惑 
去 推进 作画 过 程 ， 经 过 努力 后 最 终 完成 画 稿 。 或 许 困惑 
正 是 画 出 好 作品 的 一 项 条 件 。 通 过 本 书 掌 握 了 基础 性 的 
漫画 素描 之 后 ， 就 能 进一步 创造 出 更 为 丰富 的 属于 自己 
的 表现 世界 。 


第 2 章 


漫画 素描 中 
画 脸 的 基础 知识 


| 漫画 素描 并 不 是 什么 特别 的 东西 ， 只 是 相当 普通 的 绘画 技巧 而 已 。 


那么 就 让 我 们 先 来 学 习 如 何 画 脸 。 画 脸 的 方法 基础 中 的 基础 是 “ 圆 和 又 ”。 这 是 


只 要 略 情 动漫 的 人 都 知道 的 。 


“ 圆 和 又 ”是 漫画 素描 世界 的 起 点 。 


23 


24 


脸 部 轮廓 (AAR) 的 基础 


人 物 从 “不 确定 线 ” 
中 诞生 


J I fü X. fJ 35 2 $G 86 t& JF 
始 ， 以 线条 经 过 数 度 勾勒 ， 人 
物 才 得 以 成 形 。 一 边 画 一 边 思 
考 、 边 想 边 画 得 到 的 结果 是 大 
量 “ 不 确定 线 ”的 堆 登 ， 而 作 
为 目标 的 人 物 轮廓 以 及 各 个 部 
位 就 从 这 里 诞生 出 来 。 


max 
(图形 和 十 字 ) 


A 3 
£ 1 1 
| aa S 人 
人 T msn MAL . 
Y y 可 以 将 之 作为 下 笔 作画 
N A 的 第 一 步 
\ =] 
AN 一 大 吾 的 图形 轮 条 线 


大 至 的 十 字 交 叉 线 


在 加 和 叉 基 础 上 反复 
描绘 而 成 的 线条 的 集 
合 (“不 确定 线 ”与 
“草稿 线 ” 的 线条 
m. 


saza 


| 请 用 心 描绘 大 致 轮廓 线 来 创造 角色 。 


人 物 的 代表 性 变形 形式 眼 、 鼻 、 耳 等 五 官 和 脸形 可 以 根据 变 


形 形 式 大 致 构成 四 种 风格 


max fi 
适用 于 所 有 形式 . N 


对 于 写实 风格 的 人 物 
如 果 在 实际 情况 下 这 种 
角度 是 看 不 见 右 耳 的 
那么 就 不 要 把 它 画 出 来 . 


【写实 的 形式 ， 变 形 很 少 】 【略微 经 过 简化 处 理 的 形式 】 
写实 绘画 、 写 实 风格 漫画 等 、 少年 漫画 ， 青 年 漫画 ， 女 性 漫画 等 . 


对 于 漫画 风格 的 人 物 
可 以 把 实际 看 不 到 的 右 
耳 也 画 出 来 ， 


【简化 并 加 工 后 的 形式 】 【更 加 简化 的 形式 】 
JERS. DERA. DRES. mesaknuss. 


用 简约 或 符号 化 的 方式 描绘 
角色 ， 可 以 产生 出 无 穷 的 变 
化 . 这 种 方法 可 以 将 人 物 情 
感 清晰 地 表现 出 来 . 是 一 项 
最 为 基础 且 有 效 的 技法 
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圆 和 叉 是 头 部 的 概略 图 38 (MAR) 是 人 物 大 小 和 朝向 


一 从 “ 概 图 ”开始 作画 一 pati 


通过 鼻梁 中 部 的 中 
m. 


【 转 和 叉 是 脸 的 大 政 基准 】 


Wi AS 
\ 


发 际 线 一 
S namaen 
人 -最 _ 头 顶 到 下 巴 的 中 间 位 时 


大 致 的 眼 铺位 轩 -一身 一 眼睛 到 下 巴 的 中 间 位 置 


ASS 一 全 靖 一 身 子 到 下 巴 的 中 间 位 轩 


圆 和 叉 决定 了 脸 的 朝向 


画 出 大 致 轮廓 是 为 了 决定 对 象 的 大 小 和 朝向 . B 
和 又 不 用 画 得 非常 仔细 精确 ， 关 键 在 于 要 在 粗略 
中 体现 出 “朝向 和 大 小 ”这 两 个 要 素 . 


⁄ We 


即使 是 很 小 的 画 ， 也 可 以 用 园 和 叉 来 表现 大 小 和 朝向 。 


包括 人 物 身体 的 画 要 比 只 呈现 脸 部 的 画 来 得 
多 。 另 外， 也 不 可 能 总 是 只 画 单 人 图 。 根 据 
大 致 轮廓 来 进行 构图 .是 画 出 画面 简明 概况 
的 基础 技巧 


Ac 一 一 一 一 


白 住 大 致 轮廓 的 构图 是 决定 作品 好 坏 的 关键 点 . 


画 脸 的 顺序 


从 轮廓 开始 画 的 


sss 


i = 


类 型 


有 了 大 致 轮廓 后 ， 既 可 以 从 外 (Se) 
开始 画 ， 也 可 以 从 内 (五官 ) 开始 画 。 
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S 站 
PS / N + 
auessen. J / ` a 
对 眼睛 的 位 置 迁 St ia 
s. AI AT sm i, 
| 
从 五 官 开始 画 的 类 型 。 
画 上 头发 和 耳 杂 等 | 
| | 
= | 
用 | 
į 
< 
根据 十 字 线 画 上 眼 S 
睛 和 鼻子 然后 再 SA 
sumawa. 
从 大 致 的 图 形 开始 边 画 边 修整 脸形 
[方法 人 D53821 aia 
| Y ya A 
a NE Y | 
| ` Ne 
Ne © @ o... 
_ 先 画 一 个 天 形 的 大 。 补 上 下 巴 的 部 位 ， 重 新 做 出 适合 目标 对 象 
Peus aaa 388. smmewesesn. MEM, 
I 脸形 分 为 图 验 ， 三 角 脸 ， 四 方 脸 等 各 种 类 型 要 根据 人 物 的 类 型 来 决定 本 出 
措 失 长 网 脸 的 人 物 怎样 的 大 到 轮廓 。 可 以 利用 重新 组 构 和 角色 设计 来 拓展 作画 领域 . 


描绘 同一 张 脸 


一 从 各 种 角度 画 同 一 个 人 物 ~ 在 画 同一 张 脸 时 ， 要 根据 人 物 的 各 种 情 
| 况 来 决定 以 下 内 容 : 
| > - 图 形 所 代表 的 轮 麻 线 
| — | 眼睛 、 耳 打 等 五 官 的 形状 
| 十 字 线 所 代表 的 五 官位 置 和 比例 平衡。 


【正面 型 } 
眼睛 的 位 置 和 大 小 ， 头 发 的 
量 感 等 一 切 都 符合 基准 . 


【仰视 型 】 
头 部 大 概 轮廓 和 头发 的 轮 腰 基本 一 致 . 


要 把 头 部 的 面积 三 得 比 脸 部 大 . 


种 代表 性 类 型 . 


描绘 各 种 类 型 的 脸 O 图 O ITTE 


可 以 把 脸 的 大 致 轮廓 分 为 物 蛋 形 、 四 方形 和 圆 形 ， 根 
据 这 三 种 轮廓 能 画 出 各 种 类 型 的 人 物 。 


( ) 1. 8838J 0030 Bš— J MER 


/ 


ETTET TT ETIN 
/从 变形 强烈 的 漫画 角色 到 
| 写实 风格 的 作品 ， 根 据 这 
种 轮廓 能 画 出 多 种 类 型 的 【漫画 型 /经 过 强 列 
人物 变形 处 理 的 人 物 】 
Z7 眼睛 很 大 ， 而 鼻子 则 


画 得 很 简略 ， 另 外 
脖子 也 很 细 . 


【动画 、 青 年 漫画 型 /经 过 轻 
微 变形 处 理 的 人 物 】 
鼻子 的 形态 比较 清晰 ， 眼 睛 稍 小 . 


【写实 类 漫画 、 运 真 风格 型 /变形 相 
当 小 的 人 物 】 
眼睛 的 大 小 接近 脸 部 的 实际 比例 ,还 
画 出 了 鼻孔 。 


E Tš TSF 32 


【加 上 其 他 形状 了 


BEKEERE 
可 以 用 于 具有 严 
酷 感 的 人 物 。 
添上 UU 形 的 下 巴 。 
【 削 去 一 部 分 】 
前 去 颗 部 的 一 部 分 ， 形 应 用 于 性 格 敏感 的 
REMITE 人 物 和 消瘦 的 人 物 。 


【 编 短 下 半 部 】 


应 用 于 孩子 或 温 
画 风 格 强烈 的 人 
物 


peeves 


原始 轮廓 
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B (2. 四 角形 的 轮廓 一 针对 写实 风格 和 体格 粗壮 的 角色 ) 


全 usan) 
7 对 脸 部 的 特征 进 
E š 行 强调 千张。 


极为 简化 的 例子 . 


四 角形 脸 适合 于 写实 风格 的 男性 
(从 青年 到 老人 ) 和 体格 粗壮 的 人 
物 . 如果 把 脖子 画 得 比较 细 ， 那 和 
也 可 以 将 其 用 于 年 长 的 女性 或 感觉 
比较 硬 的 模特 型 女 部 身上 . 


G. 圆 形 的 轮廓 一 针对 漫画 人 物 ) 


\ 彻底 打 乱 脸 部 的 比 
N /A 例 ， 可 以 创造 出 独 
4 特 的 漫画 角色 。 
a zit 
这 种 类 型 在 创作 大 致 轮 亡 阶段 就 进行 
【插图 型 ] 


了 变形 处 理 、 作 为 变形 强烈 的 漫画 型 
人 物 的 轮廓 ， 适 用 于 国平 手 的 人 物 以 
ARF. BLS. 


mman. AFM 
去 、 脖子 也 细 到 了 极点 . 


【漫画 型 ] 

崩 睛 很 大 ， 简 化 鼻子 ， 有 牌子 很 细 
这 样 的 人 物 非常 可 爱 ， 很 容易 引起 
好 感 ， 因 此 适用 于 少年 漫画 ， 儿 音 
漫画 和 四 格 漫画 、 


> 
LM 
I 
se è mw ; 【写实 风格 浓厚 的 机 
眼睛 小 ， 典 子 否 得 很 清楚 幼儿 】 
脸 的 比例 比较 写实 。 ME 
s BJ RS He 
RRIATEEENAH. Th 3 只 要 再 写实 地 画 上 眼 


睛 和 鼻子 就 很 像 了 . 


AJB BU 3 Bš—Ji À usa JL 


肥胖 的 角色 
sa 
4 ki f 
wy £ 
— 
基本 呈 圆 形 的 大 致 轮廓 
体态 肥胖 的 人 物 完成 了 . 

G 

f WI 

¢ 2) 

san À 

> 28. 

了 

即使 眼睛 和 嘴巴 画 得 非常 细 KAWIN. š 


h. te mati Atun, 


EMR0 AT. @ JE T+ 子 来 胖 型 人 物 的 特征 . 


要 把 膀子 画 清楚 ， A 


BL 


sa aat $ 
如 果 对 象 是 女性 ， 那 么 根据 大 四 脸 再 加 上 大 眼睛 和 组 ` 
至 的 图 形 轮 廊 就 可 以 画 出 具有 脖子 ， 就 可 以 画 出 小 防 后 脑 义 有 视 纹 是 肥 
`. 


ERERRHLARHEJL. s 
TUARAMKRERE, 


描绘 老人 面孔 的 要 点 


眼角 的 第 纹 ， 由 于 皮肤 松弛 
所 以 眼睛 变 小 。 


老人 面部 的 皮肤 硕 着 箭头 表 
示 的 方向 松 垂 . 


鼻子 下 方 和 哗 的 部 分 ， 由 于 上 
BHATE, APRRERK. 


即使 是 背后 的 角度 ， 只 
要 画 出 纵向 的 皱纹 就 能 
表现 出 老人 的 感觉 . 

不 仅 要 画 出 脸 上 的 
每 纹 ， 还 要 把 脖子 
am PAARE 
和 篇 络 . 


头 部 的 基础 MA TEAN: 让 我 们 来 学 习 掌握 形状 和 比 


把 握 头 部 的 立体 感 


1 
一 


í 


成 人 头 部 的 宽度 要 小 于 其 纵 长 . 在 转 到 侧面 时 ， 从 额头 到 后 脑 勺 的 头 后 发 际 的 位 置 必须 高 于 
长 度 必须 大 于 正面 头 部 的 宽度 , TEMLE. 


头 部 的 轮廓 


【 偏 左 /通常 角度 】 


必须 注意 ， 脖 子 的 线条 


要 从 下 巴 的 恰当 部 位 引 
th. 
在 头 项 部 位 也 
ERTER., 的 连接 部 位 ， 有 
有 助 于 抓 准 比 利于 把 所 立体 下 
在 下 巴 下 方 和 脸 部 例 画 添上。 全- 


阴影 。 可 以 营造 出 立体 感 
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在 大 致 轮廓 中 构想 立体 图 形 


设想 好 立体 感 的 大 致 轮廓 在 实际 作画 过 程 中 ， 往 往 很 淮 画 出 具有 精确 立体 感 
的 大 到 办证 但 是 ， 即 使 对 于 最 简 赂 的 草图 ， 我 们 


也 要 带 着 头 部 比例 的 意识 去 务 


普通 的 轮廓 图 


服 睛 的 水 平 位 置 线 
(上 下 平分 线 ) 


五 官 的 基础 脸 部 是 一 个 平 绥 的 球面 。 了 眼睛、 关子 


和 嘴巴 处 于 这 个 球面 之 上 。 


(用 眼皮 的 曲线 来 体现 眼球 的 立体 感 ) 


在 仰视 状态 下 , 外 
mare. mms 
MEE. 


在 通常 状态 下 ， 外 
眼角 和 内 眼角 平行 . 


TAR A/ kaza Ne /在 俏 视 状态 下 ， 外 
眼睛 是 一 个 球体 ， 眼 皮 是 本 盖 服 球 绕 在 脸 部 球面 中 。 由 于 位 于 曲面 O RALE. MNR 
在 球体 表面 的 皮肤 ， 把 限 皮 画 上 ， 所 以 眼睛 的 轮 麻 线 要 根据 正面 | | nnn. 
成 曲线 能 表现 出 眼球 的 立体 感 . 仰视 ， 俏 视 这 些 不 同 的 角度 有 所 变化 , š 


< 


A 


上 下 眼皮 的 线条 星相 似 的 弓形 。 上 眼皮 线 呈 弧度 平缓 的 S 形 , 


眉毛 不 和 了 眼睛 贴 在 一 起 
> [La 2] % 
LDS g A 


让 眉毛 贴 在 眼睛 上 RQ f 
的 表现 手法 < 


皮肤 虽然 委 紧 ， 但 


没有 和 
rh 由 于 昭 膊 的 位 置 比 局 毛 深 ， 所 以 在 信 视 状态 下 ， 要 把 导 毛 面 成 和 


眼睛 贴 在 一 起 的 样子 . 


鼻子 是 脸 部 中 央 的 突起 物 


1 
AA 1 MESETA. | 
| AFERAK. 


f > i | 
<= : 
Z 
即使 从 正面 看 也 能 看 到 鼻孔 . 鼻梁 呈 曲 面 状 . 鼻头 并 不 是 尖 的 。 | 


具有 代表 性 的 鼻子 的 画 法 SS sQ 


鼻子 底部 呈 台 基 状 ， 


w 
É; Z 


在 斜 下方 角度 的 仰视 图 中 ， 要 从 
届 心 位 置 起 第 画 出 鼻梁 线 ， 而 正 
面 的 仰视 状态 则 只 要 画 出 鼻子 的 


而 在 漫画 风格 中 把 鼻头 画 估 erasi 


在 写实 风格 中 要 把 鼻头 画 国 +— Z V: 


下 已 带动 嘴 的 运动 
嘴 张 开 时 ， TEUNRANERTEE 


== ) ELEELE] 
下 巴 形状 的 变化 。 


二 打开 多 少 ， 下 巴 就 要 拉 长 多 少 ? O 
张 噶 时 的 下 巴 形 
状 发 生 了 变化 
下 辱 下 方 的 线条 可 以 表现 出 凹陷 感 变 得 比 原来 估 . 
š So TERMER. 
pe 


FADARE RER ARNA HARRER. EA 


是 长 在 头 例 的 突起 物 ”. 


耳 条 所 在 的 位 置 


上 
耳 条 余 长 在 下 要 骨 根 部 . 


S 


17) í) 
正面 角度 时 ， 耳 杀 要 画 。 耳 杀 展 现 出 正面 的 时 候 这 时 耳 洒 的 枉 国 轮廓 比 (4 ) 


一 个 | 
MARN, 脸 部 成 正 侧面 AEA MNAR 耳 杀 与 头 部 之 问 的 角度 
— O 
y 常见 的 失败 例子 


| 


从 笑 后 方 丰 到 的 耳 洒 形状 。 耳 休 的 形状 画 成 了 正面 耳朵 的 形状 画 成 了 正 后 
耳朵 的 背面 露出 来 了 . 的 情况 . 方 的 情况 . 
代表 性 的 画 法 
人 EQ 
@ RQ | 
` 


部 让 我 们 通过 头骨 来 学 习 人 类 面部 固有 的 四 凸 起 伏 ， 
Bš = 的 肌 肉 和 表情 以 及 验 部 肌肉 形成 人 物 表情 的 情况 。 


通过 骨骼 来 学 习 | I em 


眼球 从 眼 洞 中 . 
ma. 


CPEE TEEL] A ATARE, 7 
š n 所 以 头骨 上 的 锚 部 222 
atan. BSR ii AN 是 个 四 坑 . “a 


manam ME (MALH) . WEAR 
和 下 巴 肌 肉 的 牵动 形成 了 面部 表情 


MARREL 
认为 不 动 的 部 分 


上 > 空 和 区 … 与 表情 
有 关 的 肌肉 部 分 . 


其 实 耳 休 后 方 也 存在 
有 关 脸 部 的 肌肉 ， 但 
没 必要 特别 去 注意 


届 心 部 分 汇集 了 有 关 限 睛 和 
额头 的 三 条 肌肉 ， 会 产生 息 


杂 的 第 绞 。 ç ë / ii 
1 
panmnna art ÓN ; | 
至 下 巴 下 方 . 下巴 活动 时 x 7 tA 


脸 部 的 肌 内 会 拉 长 - 
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通过 脸 部 肌肉 的 运动 来 表现 人 物 表 情 肌肉 的 忆 伸 运动 制造 出 表 

情 ， 同 时 形成 脸 部 的 凸 起 
和 皱纹。 用 斜 线 和 轮廓 线 
来 表现 凸 起 和 皱纹 能 给 表 


愤怒 的 表情 
情 带 来 变化 。 


朝 着 届 心 聚集 。 


彰 外 拉 伸 ， 形 成 吊 梢 昭 . 


当 眼 睛 用 力 时 ， 脸 类 也 
+m. 


308 mota. 


上 眼皮 是 
nEn, 


肌肉 的 力量 朝 脸 部 中 心 (Wù) 汇集 ， 在 脸 的 下 . 
半 部 ， 力 量 从 鼻子 开始 向 外 傅 扩 张 . men. 


大 笑 的 表情 


肌肉 用 力 向 外 便 扩张 


对 于 经 过 变形 处 理 的 漫画 
式 角色 ， 在 画 笑 容 时 也 要 
意识 到 肌肉 力量 的 方向 和 
肌肉 的 隆起 ， 由 此 展现 出 


人 物 的 动感。 项 张 开 的 动作 由 颈 部 
的 肌肉 带动 
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微笑 (不 张嘴 ) 的 表情 


凝聚 于 居心 的 力量 
变 得 松弛 ， 朝 外 便 


外 眼角 下 垂 ， 给 人 
LL u B 


WW frt rn. 


LLL ZLQ 
BARA POTR, 


ERARI 


在 简洁 化 和 符号 化 的 漫 
画 中 , 可 以 用 “人 ”来 


颈 部 肌肉 的 收缩 引起 颈 部 的 倾斜 


妈 眼 时 ， 一 只 眼睛 会 努力 陷 开 . 闭 眼 的 动作 不 能 仅 春 眼皮 .还 伴 RERA. MADERNA AA 
腿 皮 下 方 的 肌肉 朝 左右 拉 伸 ， 上 Wasmin Ti tm. Wesqpoeomsmi. LEAM 
眼皮 部 分 向 上 拉 伸 . 的 肌肉 动作 会 使 鼻孔 也 跟着 张 开 . 


第 3 章 


漫画 素描 中 
画 身体 的 基础 知识 


动漫 作品 中 的 登场 人 物 会 表现 出 各 种 各 样 的 角度 和 动作 。 经 常 要 根据 故事 和 导演 
的 安排 ， 用 写实 风格 的 人 物 画 出 真人 电影 般 的 场面 。 


因此 ， 必 须 学 会 有 关 人 体 骨骼 和 肌肉 的 构造 以 及 立体 感 和 动作 表现 的 基本 知识 。 
不 过 ， 详 细 的 解剖 学 和 运动 力学 的 知识 在 作画 中 并 不 是 太 用 得 着 。 


本 章 汇集 了 人 体 骨 骼 、 肌 肉 、 动 作 的 作画 要 点 ， 这 些 都 是 在 专业 作画 现场 中 总 结 
出 来 的 经 验 。 让 我 们 来 学 习作 为 绘画 基础 的 具体 知识 和 作画 技巧 吧 。 
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作画 的 基本 点 是 脊椎 


次 椎 是 从 头 部 到 腰 再 到 骨盆 ， 人 贯穿 整 
个 身躯 的 “柱子 ”。 这 条 通过 身体 中 
BERERE, AEF 
作 都 是 以 着 椎 为 中 心 展开 的 。 有 意识 
地 以 将 椎 为 中 心 来 作画 ， 可 以 描绘 出 
具有 存在 感 的 人 物 。 


| 


RAKKAR, 


> 4 
j 省 
l M í 
人 
~ gal fi, | 
Å H 
\ Li ! 
TEN 
k w 
A ) 
将 椎 穿 过 身体 的 中 部 ， 不 过 从 正面 I \ 
看 来 背 椎 的 存在 不 大 明显 ， 在 描绘 A 
背面 时 ， 则 可 以 将 身体 的 中 线 作为 A à 
PARER. 
EES ETT T 
MRRERESH 
pt. 


11 A 
由 狼 ) 
这 是 人 物 姿态 的 模式 图 .代表 身体 
的 直线 正 是 图 形 化 的 丕 椎 。 在 简化 
处 理 的 情况 下 ， 垄 椎 直截了当 地 显 
现 了 出 来 . 


贯穿 身体 的 着 椎 描绘 人 体 自然 状态 的 姿势 时 ， 也 要 带 着 将 椎 的 意 


识 来 作画 ， 这 样 可 以 给 人 物 带 来 存在 感 。 


Re- 回头 ] 


要 认识 到 背 骨 是 呈 S 形 的 ， 在 描 
绘 回头 这 类 和 柔韧 的 动作 时 ， 更 要 
强调 S 形 。 


人 很 少 会 站 得 笔直 身体 以 大 为 基点 自然 倾 
AN simanta S ER 
# EESE 形 . 


对 于 人 物 的 背面 轮 订 .要 在 身体 中 
部 画 上 柔和 的 曲线 . 
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引发 动作 的 着 椎 以 痊 椎 引发 的 动作 有 前 由 、 后 仰 、 握 转 三 种 


TESA. FRE 
亚 成 平 组 的 曲线 . 


LLL LL ELA 
S. RES 


Wasmshaane h. 
Wiganmss. 


心 - 画 出 头 部 和 肌体 这 两 大 块 后 ， 再 加 上 手 
完成 身躯 后 加 上 手脚 BORTER A AE, 


kR AB010413. ME EFRA. 
就 可 以 很 快 表 现 出 立 次 或 坐姿 ， 


画 手 臂 和 脱 时 ， 要 注意 肩 和 骨 
盆 的 倾斜 根据 手脚 的 动作 对 
身体 做 出 一 定 的 修整 ， 可 以 画 
出 具有 魅力 的 姿态 . 


画 身 体 的 顺序 


描绘 身体 时 ， 要 先 确定 好 身体 的 中 线 再 开始 作画 。 既 然 人 的 背 
部 有 着 人 类 天 然 的 中 线 一 一 脊椎 ， 那 么 让 我 们 从 带 着 脊椎 意识 


作画 开始 学 起 。 
从 正 后 方 看 出 来 的 姿态 
© £ >. OFA 
LO i 中 线 (次 检 
= OE E ñ) 也 是 代 
oN 表 颈 部 的 线 
i | angar. 条 
| 后 入 和 上 也 要 本 出 十 | ae 
j F8, ARETA 
{DO 旺 的 基准 
代表 肩 宽 的 
ii j 基准 点 
| | manara. AEERENE3. RAHHRH 
| nate ERANG. 
! j 
sasatan TUARA 
matita I 长 度 的 基准 点 - 
线条 


全 A 


i 


西 出 整个 朋 体 的 轮 麻 ， 要 注 

意 左右 平衡 。 此 时 尚未 画册 J 

FRH. PF. BB. EORERVE. 1M BERES. BSAMAGAT. EA 
EFRRENASER. 完成 . 


Misipa i5w a Re 
描绘 大 致 轮廓 


头 部 浑圆 的 立体 感 非常 重要 。 为 了 便于 把 握 俯 视 
感 ， 要 配合 头 部 的 曲面 画 出 园 和 叉 ， 形 成 大 致 胃 
R. EBE t Saeigtt. 


S 形 曲线 的 穿 曲 点 
是 用 部 位 置 的 基准 . 
EE ° ; 
N 用 非常 淡 的 线条 勾勒 出 背 椎 线 ， 接 着 画 出 铬 的 肩 线 ， 注 
| \\ 意 左右 两 肩 到 背 椎 的 距离 是 不 同 的 ， 
| `J 
< 一 /| 
RN 


@ 


~" Waw. sme. 


@ > mm LS. AM 
于 把 握 身体 1 
AAMENARRE. TARGREENMAT a J BAIE 


椎 线 也 随 之 画 成 UE. 
51 


大 臻 画 好 身体 形态 后 ， 开 始 画 用 和 和 手 人 的 大 致 轮廓. 


修整 轮廓 线 ， 加 上 细节 完成 草图 


[ Sh 


淡淡 地 画 出 比例 参 
照 线 ， 然 后 开始 进 
行 加 工 全 身 的 工作 . 


强调 宪 椎 线 的 腰部 ， 以 
此 突出 身体 的 立体 感 . 


和 表现 必 部 的 曲线 不 同 . 肩 爵 骨 是 凸 起 的 ， 因 此 要 画 出 
腰 到 骨盆 的 线 是 直 的 . 人 字形 的 线条 将 之 表现 出 来 . 


从 正 侧面 看 出 来 的 姿态 
把 握 形态 的 基本 方法 


背 椎 线 要 从 头 
部 后 方 引出 . 


是 ss 
Im) 


pasg] 
— 
° | © 
和 正面 等 角度 一 样 ， 例 确定 肩 部 ， HN. HE 
面 的 头 部 轮廓 也 是 一 个 HAR. ESENE 
m. k. 


画 出 头 部 、 洽 椎 和 身体 大 致 轮 廊 . 
骨盆 部 分 不 用 画 ， 但 要 画 出 呈 跑 
坐姿 态 的 胞 的 大 致 轮廓. 


修整 头 部 和 胸腔 的 形状 ， 并 对 身 
体 的 整体 轮 订 进 行 加 工 、 


出 胸腔 和 骨盆 部 


TUR. 头发、 胸部 等 细节 . 
裸体 人 物 的 草稿 就 完成 了 . 


在 描绘 衣服 的 时 候 à 
可 以 将 操 休 人物 的 ”人 @) 
草稿 作为 基础 . 在 
HANERE. 


ASENNE L SHNS R 84. MLE 
L La 


画 出 身体 的 轮廓 ， 再 加 上 府 
部 和 肘 部 的 大 致 轮廓 还 要 
对 脸形 做 出 一 定 的 修整 . 


着 装 ( 穿 的 是 和 服 ) 人 物 的 草稿 完成 了 . 


从 侧面 看 的 姿态 
把 握 形 态 的 基本 方法 


© 


EHARMABEE 
HERE. 


S4. ABONE 


S 形 的 背 椎 线 要 画 成 平缓 的 曲线 .确定 房 线 位 置 
后 再 进一步 作画 . 


ki 
wij 

© @ VS P 

THAR. EALADH L50269. f 画 上 手臂 ， 对 身体 的 轮廓 线 进 

tw. 整 头 部 的 形状 。 行 加 工 . 


Bx 


从 正 侧面 的 角度 
看 不 到 户 线 和 及 
关节 线 


mx" 


( 


EARRAS REE HAREAK 
TPRRH. I-K. LR. 肩膀 以 及 
MHRERAAT. SZ. tsik 
转 这 样 的 动作 也 就 变 得 简单 了 . 


EER tt. km Wii Sat. 不 过 ， 从 正面 根本 看 不 
从 正 前 方 来 看 的 姿态 到 背 椎 因而 可 以 将 画 在 人 物 正面 盟 上 的 疹 椎 线 称 为 “正中 线 ”. 


画 出 人 体 的 大 致 轮廓 i 
要 注意 计 宽 和 肌体 克 度 @ i 
之 间 的 比例 、 画 出 正中 线 ， 这 样 就 可 以 迅速 
判断 出 左右 两 便 的 比例 是 否 出 
现 问题 I! 
Ln 
© 
完成 
掌握 身体 宽度 的 不 同 在 动漫 作品 中 ， 很 少 有 直 抠 拭 站 着 的 人 物 正 
wm. 
然而 ， 在 进行 角色 设计 等 工作 时 ， 需 要 明确 
l rae 把 握 体型 的 差异 ， 面 正面 图 可 以 将 诊 宽 与 和 
| (l! 干 寅 度 的 区 别 清晰 地 显示 出 来. 
7 


女性 肩膀 衬 ， 整体 ”男性 肩膀 宽 ， 整体 上 
fs. 有 一 种 壮实 感 . 


画 呈 对 比 风格 的 男性 角色 时 ， 要 注意 修长 型 
人 物 和 壮实 型 人 物 的 身体 宽度 是 有 区 别 的 . 


J 
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MAEWEIEPF MEB ZR —=+a- 


SSW EB J YF fk Fi], IFI EBñJrF 
线 被 称 为 “正中 线 ”。 


画 出 一 条 从 锁骨 内 侧 端 开始 ， 通 过 网 骨 
中 心 到 达 肚脐 的 线 、 这 就 是 正中 线 。 正 
中 线 有 利于 把 握 比例 平衡 ， 能 给 作画 提 


将 背面 和 正面 中 线 连 起 来 看 ， 
身体 的 厚度 显得 一 目 了 然 . 


身体 守成 《 形 时 ， 正 中 线 正中 线 与 次 椎 相对 应 . 


AARE P EH N by 2 AE, BF. LAAEN 


画 顺序 与 人 物 背 面 图 相同 。 在 正 
面 图 上 画 出 仿佛 可 见 的 疹 椎 线 和 
身体 的 正中 线 。 这 样 可 以 表现 出 
颈 体 厚度 的 立体 感 ， 画 出 具有 存 
在 感 的 人 物 。 


先 画 头 部 轩 廊 ， 接 着 画 出 
全 身 的 大 致 轮 亡 。 


画 上 状 椎 线 和 正中 线 ， 然 后 加 上 手臂 f 
MUXTAR. 一 一 


对 输 麻 线 进行 加 工 . 
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正中 线 决 定 了 具有 存在 感 的 正面 立 姿 


S 形 或 弧 形 的 疹 椎 线 (MEFR) 能 为 人 物 的 
站 姿 带 来 生气 。 


i 这 是 着 椎 笔直 的 状 
身体 的 轮 坑 根据 5. 直线 令 画 面 六 
弯曲 的 普 椎 发 生 RTIG. 


tS 
sh 
| 弯曲。 因为 人 在 
di rT 


` 3k. ET. PERFAIT, IEA 
立 姿 和 重心 看 上 去 像 是 要 摔 倒 的 样子 。 作 画 时 注意 重心 能 
带 来 整体 上 的 安定 感 。 


作画 时 要 注意 人 物 的 落脚 点 带 着 重心 意识 作画 可 以 提高 人 物 的 存在 感 。 


落 秆 点 ， 人 物 站 立时 重心 位 于 双 足 之 间 ,。 


d 
F' | 
. AMA 
s: |N 人 


sa 


落脚 点 和 头 部 的 位 置 是 关键 从 头 部 开始 向 下 拉 出 一 条 直线 . 


i 
h 


I 3332. 


A À vr 
落 肝 点 宽 幅 大 能 使 人 物 。。“ 画 Q 版 人 物 时 。 让 头 中， 即使 头 的 位 置 在 落 。 不 过 在 单 幅 画 中 
a. 


在 接 豆 迈步 奔跑 的 姿势 。 人 物 眼 看 要 创 , 


| Saxa; 的 位 置 处 于 落脚 点 之 。 脚 点 之 外 也 不 会 使 人 物 。“ 这 能 给 人 带 来 强 
60 内 就 能 带 来 稳定 感 . Liwi RADR. 


头 部 位 于 落脚 点 之 外 的 情况 


重心 落 在 左 脚 的 前 脚掌 . 


身体 的 大 部 分 位 


P | 于 落网 点 之 内 
U N 所 以 不 会 便 下 


头 部 上半身、 下 半身 EART) BEF 
脚 点 之 外 .但 只 要 将 身体 的 中 间 部 分 安置 在 
落脚 点 的 位 置 上 ， 站 着 的 人 就 不 会 便 下 . 61 


单 脚 支撑 全 身 的 情况 
单 腿 站 立 


单 妥 站 立 保持 不 动 时 
重心 在 脚底 中 部 . 


画 的 时 候 必 须 注意 要 让 头 部 和 着 地 的 脚 能 用 直线 连 
ER. 而 在 奔跑 中 的 人 物 由 于 重心 正在 移动 .所 以 
即使 把 身体 画 得 非常 笠 看 上 去 也 不 会 显得 不 稳 . 


以 正面 角度 画 左 图 人 失败 的 例子 。 重心 偏 。 修改 后 的 例子 。 挪动 上 半身 
离 了 足 部 。 人 肯定 会 。 位 置 重 画 后 ， 重 心 落 到 了 足 
ww. 


部 。 上 半身 稍稍 扭转 给 整体 
带 来 了 更 强 的 动感 


稍稍 后 仰 和 身体 前 届 的 情况 描绘 全 东西 的 人 物 时 ， 把 握 平衡 的 技 


巧 和 画 空手 人 物 时 一 样 


稍稍 后 爷 时 ， 也 要 把 头 
部 的 位 置 画 在 双 足 之 间 


| SAMEN. EREE 
| 画 在 双 足 位 置 之 后 ， 这 样 
就 能 令 人 物 显得 稳定 


让 我 们 来 学 习 骨骼 和 肌肉 的 基本 构造 。 


人 体 的 构造 


重要 部 位 及 其 名 称 


关节 部 分 可 以 做 出 弯曲 旋转 的 动作 ， 同 时 ,关节 
可 自由 活动 的 部 分 ` 还 具有 些许 可 以 伸缩 的 弹性 . 


栋 椎 骨 和 痊 椎 骨 是 由 小 的 骨 块 
连接 而 成 的 关节 集合 体 ， 可 以 


, 
J +FBER0W ARE R 
形成 关节 。 联 结 两 个 前 
端的 部 分 伸展 开 ， 就 可 
以 形成 跑 坐 的 讲 势 . 


体 表 的 线条 表现 出 册 肉 的 起 伏 。 请 记 
与 身体 轮廓 相关 的 肌肉 住 基础 性 肌肉 的 名 字 ， 特 别 是 那些 用 
较 大 字体 标 出 的 内 容 。 


I 

vi Ww 

Yi I ART mim 
|| 部 肌肉 线条 ， 
< 一 人 Mat 


腋 下 是 胸部 肌肉 和 
MAMANTA. 


LUDEEETE % 
EET EE ETS] 


OOE CESLA 
V 。 这 个 在 学 习 把 握 和 
应 用 表现 两 方面 都 
ie. 


身体 轮廓 的 表现 


要 用 轮廓 的 起 伏 来 表现 身体 和 肌肉 的 立 
体感 。 


K 
N 


MW TREBS 084. Rita nn ExK. 3 


调 起 伏 能 带 来 内 体 性 和 肌肉 感 - 


FERME, KEFR 
+W TMB t$ 85 ff) 


NN 


省 略 起 伏 后 的 效果 ， 把 手 


般 上 端 和 手 肘 部 分 的 线条 ort AaS 
画 得 长 一 点 能 让 人 物 保持 ° 
立体 感 . 


前 面 的 山 的 轮 席 把 后 面 的 山 庆 住 了 立体 往往 意 
味 着 前 方 事物 对 后 方 事物 的 遮挡 . 


Í Y 
3s0388—_J HU 
右 肩 一 一 后 方 的 山 . 
只 用 线条 也 能 表现 出 立体 重 Í 
ae ( 即 前 后 关系 ) *. 


mnkanansamqa, Bit. 
怀 着 对 “出 现在 前 方 的 肌肉 ”和 
“后 方 被 挡住 的 肌肉 ”的 意识 来 作 


面 ， 就 能 生出 立体 感 、 
< A ` £ y 
分 辨 不 出 前 后 的 图 形 . ) 
trute. A 


代表 性 体形 的 不 同 画 法 


MASI 
A | 
I. l ` 
/ s 4 | 
”用 ， 
`" Ë 
| la 
j 
ho ji 
f i 十 
ʻi | y 并 不 突出 表现 肌肉 。 画 出 肌肉 线条 ， 重点 | 由 于 缺乏 脂肪 ， 所 
HERRAN ME / 以 要 画 上 浮现 于 体 
和 膝 部 ， 可 以 移出 立 | 表 的 肌肉 线 和 骨骼 
I | s. 1,/ 8. 
j) A 
s> AI S 


表现 强壮 的 身体 


RAMANI ú REUNAN] 


用 线条 来 强调 肌肉 j 只 画 出 肌肉 隆起 的 轮 
廊 并 重点 强调 胸肌 
\ g; 这 样 即 使 不 勾勒 肌肉 
AI | 线条 也 能 体现 出 强壮 
ÀN i =. 


wumnasm. AW “WD 

启 妥 骨 的 凸 起 部 分 和 后 【、、 

背 的 肌肉 ， 突 出 格斗 家 N 

Sit0s0eit 944. i ) 
N 


“加 ”来 表现 肌肉 


Waw. 


如 果 要 画 出 摔跤 运动 员 有 别 于 
健美 运动 员 的 肌肉 ， 就 不 能 只 
用 线条 来 强调 所 有 的 肌肉 , 可 
AA MERE KANAE 
RENA. 


任何 人 物 的 皮肤 下 面 都 有 肌肉 ， 因 而 肌肉 的 变 
化 和 人 物 的 动作 是 一 致 的 . 在 描绘 人 物 时 ,多 
少 带 着 些 肌 肉 的 意识 去 作画 ， 这 样 就 能 体现 出 
存在 感 和 唉 动感 . 


aA 在 表现 机 肉 时 ， 褒 
一 部 肌肉 是 保持 女性 
ON 


\ 特点 的 关键 ,诀窍 
在 于 要 把 肩 部 作为 
小 而 四 的 障 起 来 强 
L w. 
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男 和 女 的 不 同 画 法 描绘 身体 时 ， 要 注意 男性 “ 硬 实 的 身体 ”以 表现 肌肉 为 


主 ， 女 性 “和 柔软 的 身体 ”以 表现 脂肪 为 主 ， 这 样 就 能 拓 
宽 人 物 的 表现 领域 。 


【男性 的 “ 硬 实 身体 ”】 

对 于 男性 角色 .要 夸张 地 处 理 
肌肉 纹理 和 肌肉 块 ， 营 造 出 结 
AB466508. 


【女性 的 “柔软 身体 ”】 

对 于 女性 角色 ， 要 收敛 肌肉 的 
表现 。 可 以 描绘 脂肪 来 体现 柔 
软 优美 的 感觉, 


mitra. 


奖 出 肘 部 和 了 用益 的 
骨头 ， 可 以 表现 出 
ate. 


将 大 腿 和 小 腿 肚 画 
成 柔和 的 四 忽 ， 表 
现 出 身体 上 的 脂肪 


身体 的 表现 


男性 一 “用 肌肉 的 表现 来 形成 阳刚 之 气 ” 


【表现 肌肉 型 】 
( 硬 实 的 身体 ) 


基本 不 画 出 胸部 
和 腹部 的 肌肉 . 


Í À 
上 I 1 
在 肌肉 型 的 身体 上 要 画 | \ | 。 在 脂肪 型 的 身体 上 基 
ukana. \; I 本 不 要 画 出 线条 ， 使 


之 星 现 出 平板 状 。 


肌肉 型 和 脂肪 型 的 人 
物 背部 图 可 以 通用 . 


如 果 过 于 强调 背部 的 肌 


g O: | m 就 全 使 人 物 看 上 去 
2 C aa 


女性 一 “用 脂肪 的 表现 来 形成 柔美 之 气 ” 


肌肉 型 的 女性 


在 女性 角色 上 画 出 肌肉 ， 可 以 
突出 其 男性 般 的 强壮 . 


经 过 锻炼 的 女性 ， 肌 肉 会 变 得 发 达 而 脂肪 
随 之 消减 ， 但 很 难 做 到 像 男 性 角色 那样 整 
个 身体 的 轮廓 充满 肌肉 感 


女性 角色 肌肉 的 极限 男性 只 要 稍 加 锻炼 .就 
能 达到 经 过 长 期 锻炼 的 
女性 的 肌肉 外 现 . 


比例 的 区 别 男女 体型 的 差异 要 在 画 大 致 轮廓 时 就 表现 出 来 


正面 角度 和 背面 角度 一 样 。 要 把 女性 的 肩 画 卒 ， 腰 天 。 女性 的 胸部 和 腰部 要 画 罕 画 细 。 而 对 于 两 性 翰 部 的 厚 


细 ， 恬 部 宽度 男女 可 以 画 得 基本 差不多 . 度 则 不 用 画 出 太 大 的 区 别 。 
fi NTRRNEI 
男 RALE 

aiis 性 部 弧度 的 区 别 Ç 
| ; 
| 男性 扁平 女性 到 图 

虽然 男女 的 背 椎 线 都 会 内 曲 ， 但 要 注意 两 者 的 

| ARARAHEM. 男性 背部 肌肉 凸 出 。 ARNEE. 


作画 时 要 注意 背部 肌肉 和 恬 部 . 


BALARA. PARY, 


厚度 和 宽度 的 区 别 


w S 

把 女性 的 身高 设 定 为 差不多 到 男性 
pel 的 位 置 ， 这 样 即 使 从 远 处 看 来 
EnaA . 男女 的 身高 差 


手臂 和 手 的 区 别 


ase, 


P= 
¿ i N 
UNA M ) 画 的 时 候 要 表现 出 女性 手 由 
SQ 线条 的 顺 清 、 省 略 福 共和 如 
W V 
> 


HFRNAMC. ELMU 
和 肌肉 纹理 ， 可 以 体现 出 
tt itat. 


Eo Y 【男性 的 手指 】 
pom y 把 关节 部 分 画 得 突出 ， 
能 体现 粗壮 感 


颈 部 的 区 别 


顶部 的 粗细 度 ， 肩 部 肌肉 
的 量 以 及 是 否 有 喉 结 这 几 
方面 的 情况 ， 令 女性 的 脖 
子 显得 比较 长 、 


肘 部 的 区 别 


女性 和 男性 的 骨头 粗细 不 
同 ， 女 性 的 肘 部 末端 要 画 
得 比较 细小 . 


主要 关节 的 构造 和 运动 #. CANRAN TEMNE 


础 知识 。 
1. 颈 部 构造 和 运动 的 基本 知识 和 


颈 部 正面 和 背面 的 长度 有 所 不 同 ，| 


画 出 颈 部 肌肉 的 线条 能 给 头 部 和 颈 部 带 来 立体 感 


仰视 图 中 的 头 部 和 颈 部 


由 于 这 样 可 以 看 到 下 巴 的 底部 
所 以 这 是 最 能 体现 头 部 立体 感 的 
角 


在 下 巴 底部 的 大 小 方面 ， 男 女 基本 没有 差 
R. 要 把 男性 的 肚子 画 粗 ， 并 加 入 较 多 表 | 


29 X 
— 2 突出 立体 局 的 线条 mt. 


喉 部 的 肌肉 从 耳朵 下 方 开始 一 直 
连 到 锁骨 


HERTA 
引出 的 线条 


引 向 后 脑 
勺 的 线条 


MERTA 
引出 的 线条 


引 向 后 脑 义 
的 线条 


从 斜 后 方 看 出 来 ， 这 两 
线条 会 把 下 巴 遍 住 


道 


画 女 性 角色 时 ， 轮 条 
线 要 画 成 向 内 论 的 曲 
线 ， 这 样 能 使 脖子 昱 
anma. 


>L 


画 出 肚子 上 的 这 两 条 线 ， 就 能 令 头 
部 和 颈 部 显得 具有 立体 感 


TE3EBUSRERIJLEI “ PARAN 
颈 部 肌肉 的 基础 知识 / ` 
1. 从 耳朵 下 方 引 向 正面 的 粗壮 肌肉 


2. 从 耳 条 后 面 引 向 正面 的 纤细 肌肉 


3. 从 后 脑 勺 引 向 正面 的 宽 肌 肉 


1. 从 耳 休 下 方 引 向 fá 
正面 的 粗壮 肌肉 ý 


2. 从 耳 洒 后 面 引 向 正 
而 的 纤细 山内 


3. 从 后 脑 匀 引 向 
正面 的 宽 肌 内 


作画 时 可 以 忽略 的 册 内 


【左右 倾斜 一 左右 伸缩 】 【前 俯 后 仇 一 前 后 伸缩 ] 【左右 转动 一 复合 伸缩 
引 向 肩 部 的 肌肉 也 跟着 一 同 伸 绾 


#3k— Aë 


>, 启 有 不 动 时 ， 头 部 最 
|. S J ) ZAR EH. 
zy 
SOA 
EN i 


N 


` 


从 耳 下 引 向 正面 
的 粗壮 肌肉 由 于 
收缩 会 变 得 更 粗 . 


— 


保持 脸 部 朝 前 肩膀 上 抬 。 
co RR ARES) == 
$ 头 大 概 能 领 们 到 让 耳 作 磁 3 
到 肩 腾 的 程度 ， 但 这 个 动 NS 脸 转向 肩膀 时 EE \ 
tana. ÀN 就 从 左右 重头 的 ñ Ç 
i 动作 变 成 了 转 头 Ë` 7 说 


脸 朝 反方 向 转 
时 ， 头 部 会 离 
RAM. 


AA 


y% 


向 两 旁 看 一 左右 转动 


= 


身体 保持 正面 状态 时 ， 脸 f 
无 法 转 到 正 便 而 的 角度 . “ñ Ff = 
< 
` ” 
颈 部 旋转 航 限 AR 
位 置 的 基准 . ` “p g 


下 巴 并 未 角 到 胸部 á 


A 


DEKFE. FECETHA 
B. URW RES. 头 
Lus LS SB 


由 于 背面 的 肌 内 大 由 í 学 


伸展 ， 扇 膀 到 颈 部 的 


肌肉 受到 拉 伸 ,会 明 7 A. ) 


显 地 浮 凸 起 来 . 


如 果 对 喉 结 进行 强调 ， 那 么 即使 
牌子 不 粗 也 能 和 女性 形成 区 别 . 


he N. a 
S À ` 


对 于 脂肪 很 多 的 肥胖 角色 
颈 部 埋 在 了 内 里 . 


后 仰 (向 上 看 ) 


正面 角度 图 无 需 强调 喉 结 , 
而 要 强调 绒 部 的 肌肉 


A 
又 部 前 面 的 肌肉 拉 伸 ， 造 成 肌肉 
线 明星 浮 出 锁骨 也 随 之 凸 起 . 


无 论 是 收缩 动作 还 是 伸展 动作 都 会 
> 产生 张力 。 颈 部 线条 和 锁骨 会 喇 起 。 
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头 部 、 颈 部 和 身体 A 


脸 完全 转向 侧面 时 
身体 也 会 稍稍 朝 侧面 
转 (不 可 能 完全 呈正 
面 状态 ) 。 


脸 和 身体 同时 朝 便 面 转 时 ， 膀 SARE. RAR ANTA 
子 会 显得 比较 长. 有 牌子 会 显得 比较 短 , 


1O 
¿”sa Ne eeens 
ep 


RABHRH, 


I yc O GN x 
č ar 身体 朝 侧面 ， 脸 转向 正 N d 
而 时 .身体 也 会 入 微 7 
š 


朝 着 正面 的 脸 


其 区 正面 的 身体 


朝 正面 转 ， 颈 部 轮廓 呈 
AEE 


朝 着 正面 的 脸 


注意 不 可 能 有 脸 朝 正面 
而 身体 却 朝 着 正 侧面 的 
情况 发 生 . 


Ez 
全 
| , í 


El 轮廓 又 部 的 作用 是 连接 头 部 和 身体 . "Casas oi me 
的 和 各 还 是 要 根据 身体 的 朝向 画 出 不 同 的 形状 和 


2. FHERR T ZERE KANA uansanwawaopm 


x GACSS0F868EDESRUETTE 万 | N 
| sanman 
Ñ A 。 音 椎 也 变 得 论 曲 . 


ARRIERE A E 
看 人 体 正 背面 时 
背 骨 呈 笔直 状 . 


S: 
Cu 


z x N 
H 2 
<> (sss 1 
AT 2 RAA € 
— 
A e7 


MARB00R8 AWM 
Was wezsm. 


从 芹 销 的 角度 看 人 体 关 人 


Y 
EHH. WELSK. 1 
Witness W \ i 
度 而 变化 ， 可 以 根据 脊椎 论 ` 1 
曲 的 规则 来 设计 人 物 密 态 。 x WK 让 
| SA 
1 
! |i 


根据 大 致 骨骼 画 出 的 身体 轮廓 — BESARRRG. Fauna 
Z 中 线 。 根据 中 线 作画 有 利于 保证 人 体 比 
Í i 例 的 平衡 ， 并 能 把 担 住 身体 的 立体 感 . 


正中 线 . 要 画 出 和 将 椎 
尽 度 基本 相同 的 线条 


由 于 将 椎 实际 上 不 
用 画 出 来 ， 所 以 用 
粗略 的 曲线 来 表示 
就 可 以 了 


ERER- AAETH, 


作画 重点 在 于 腰部 ， 要 设想 是 
以 腰部 来 进行 大 幅 弯 曲 ， 而 衫 
椎 本 身 并 不 剧烈 弯曲 


ij 
! 
人 的 上 身 无 法 大 幅度 地 向 两 
j / ) MBA. ASBIS i. 


大 帽 弯 曲 的 重点 部 位 是 租 
关节 。 请 注意 许 椎 本 身 不 
可 能 弯 成 U 形 . 


HRGA 


D 


AEMARARANA 
伸 ， 使 月 浮 现 出 来 


后 仰 最 多 达到 
45” 左 右 . 


py | 三 大 到 办 中 
j 要 用 曲线 米 画 内 
J JT /wha 


抬 起 背 的 动作 


这 是 向 下 趴 着 抬 起 背 的 状态 ， 


身体 轮 腰 旺 八字 形 ， 
由 于 上 身 仿佛 直 起 ， 所 以 整个 
身体 看 上 去 时 大 帐 后 爷 的 状态 . li 


扭转 身体 


回头 的 动作 灰 部 、 房 部 和 头 部 联动 构成 身体 招 转 的 动作 。 


要 注意 虽然 胸部 已 
天 本 接近 正 便 面 ， 
但 依然 能 看 到 疹 椎 


画 的 时 候 村 特别 
REARHAR, 
骨 的 动作 。 


朝向 的 变化 从 
上 半身 开始 


i! l 


从 背 椎 到 风 部 的 兰 
椎 线 呈 波浪 形 弯曲 . 


— 


草稿 。 对 于 能 有 效 突出 立体 
感 的 部 位 都 打上 了 阴影 线 . 


届 体 和 转 体 引 发 的 动作 “eS niya NIAMA: 
联合 将 椎 、 闫 部、 腰部 和 使 关节 的 综合 动作 


不 仅 是 汰 椎 ， 加 上 颈 部 . 
腰部 和 竺 关节 的 联动 才 完 
成 了 全 身 大 幅 后 从 的 动作 . 


颈 部 扭转 的 方向 


RAPAT 参考 ， 上 半身 反 向 扭转 的 样子 . 
SAMADE. 


上 身 的 前 倾 还 要 
#amxe. 


\ PADEM k ` 
! š 
BS 这 是 受过 专门 训练 后 才能 做 出 的 屈 傅 


动作 ， 要 点 在 于 颈 部 和 仿 关 节 . 


3. 肩膀 与 手臂 的 连接 和 动作 的 基本 知识 PAte, Lana 


正面 


=V 


骨骼 构造 肩 部 和 禹 部 的 肌肉 ; 


| Ñ se 


| N, 肝 部 以 下 的 机 肉 


l a HELEN. A 


P "h 
d | 

f I 

/ 

í 


人 体 背 面 的 肌肉 。 从 后 颈 到 肩 胶 ， FRMA 
再 到 背部 ， 肌 肉 大 面积 相连 。 


锁骨 和 肩 甩 骨 的 接点 


RIN 


虽然 肩 爵 骨 大 部 分 
位 于 背部 ， 但 也 有 


一 部 分 向 前 延伸 
由 此 构成 了 肩 关节 , 


FESE 


锁骨 ， 成 为 动作 


伴随 着 肩 胶 上 下 左右 
的 动作 ， URNAR 
上 骨 也 会 连带 运动 


Aiae 


ARAHAN 


g 


许 椎 


Ç 


锁骨 和 肩 脾 骨 连带 着 运动 。 伴 须 着 手 营 的 动作 ， 腐 屠 骨 下 部 和 疹 
椎 的 距离 会 大 大 改变 ， 而 背部 的 表情 MARREROS. AARM 
也 会 下 着 发 生变 化 MIRNE. BAFH. 


前 后 的 动作 


这 是 秽 干 的 俯 燥 图 .让 我 们 来 看 看 
肩 冬 骨 的 运动 范围 ， 


FARRA 
背部 也 整体 论 成 了 
mt. 


从 正 上 方 看 下 去 ， 肩 部 的 位 置 拉 
到 了 群 检 之后。 背部 的 皮肤 和 肌 
肉 向 着 誉 椎 收缩 ， 胸 部 大 幅 拉 伸 。 


未 担 身体 重要 时 am X 
骨 高 高 隆起 


Mg 
这 
双 词 向 前 时 ， 背 部 肌肉 拉 伸 
S-WES MW. 


这 是 伸 出 单项 的 情形 。 
启 部 肌肉 星 怨 形 ， 庶 住 
了 一 半 的 锁骨 


痛 部 的 瑞 形 表现 
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手 辟 扭转 后 轮 订 线 会 发 生变 化 。 作 画 时 要 注意 变化 特别 


手臂 的 动作 显著 的 有 部 到 手腕 的 线条 . 


前 抬 并 旋转 的 状态 


革 心 向 下 


ü 向 内 转 。 肘 部 到 手腕 的 两 
侧线 条 均匀 收据 . 
° — 
L — 


Fee 
半 向 外 转 。 大 拇指 这 一 
例 的 线条 是 倾斜 的 


tomt 
ORETTE] 
向 内 转 时 ， 肌 肉 扭曲 。 ”向 外 转 时 ， MARN, S ispa 

轮 订 线 相对 比较 直 . 肘 部 下 方 会 高 高 隆起 。 


伸 出 并 旋转 的 状态 
. 
1 
I 
I 
I 
注意 要 把 轮 订 #wmenwa l 
BERIE, SSE. By 


骨头 没有 旋转 . 


WUS0566 Rs ESpab 2 Raf. Se +0W e ha 9 ic. 
anita 而 以 手 肘 为 起 点 旋转 时 ， 上 曾 部 分 不 会 发 生变 化 


4. 腿 部 构造 和 动作 的 基本 知识 通关 节 的 旋转 民 的 朝向 ) 会 引起 有 部 线条 的 变化 。 要 


注意 膝盖 以 下 的 部 分 基本 上 是 不 转 。 


EWEN, KRR 
有 明星 的 起 伏 。 


如 果 没 有 经 过 训练 .最 
104 多 只 能 转 到 这 样 的 程度 . 


脚尖 竖 起 的 状态 
大 部 、 髋 关节 的 动作 是 和 


腰部 一 起 联动 的 作画 时 
要 注意 腰部 和 骨盆 的 转动 


& Z y 
( | 
` 
a pre 背部 会 


脚尖 向 下 的 状态 


骨盆 向 前 倾斜 腰部 为 了 保持 平 
SREE. KRERNEH. 


aN | 


— 


前 后 (EF) 的 动作 


BUL TPB PER ü 
EHHE. 


| 骨盆 旋转 露 出 
后 半 部 分 


正面 角度 的 正 下 方 构造 图 - 
d 为 了 保持 咒 起 腿 和 站 立 县 


坐 着 的 时 候 和 站 着 的 时 候 一 样 
灰 部 旋转 使 双 腿 分 开 . 


向 后 高 高 抬 起 的 状态 A 


腰部 的 旋转 可 以 帮 有 动用 向 后 
抬 起 ， 但 无 法 像 前 中 动作 那 
样 达 到 180”. 


掌 可 以 分 为 4 个 可 动 的 区 块 。 


5. 手 、 手 指 的 构造 和 动作 的 基本 知识 。。 mnt, 从. 于 


HARR. EPR 


手掌 主 区 块 。 星 半 片 形 


在 各 个 区 块 的 连接 区 域 画 上 
ass. 


手掌 区 块 


指 根 区 块 


手指 区 块 


ARREMETE HFE, s< 
同时 还 要 粗略 地 画 出 4 个 区 块 的 交 用 曲 线 来 表现 大 拇指 部 
| 界线 分 的 隆起 .突出 手掌 的 
立体 感 
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手 用 力 向 上 抬 起 时 
手背 上 的 肌肉 纹理 会 $ 
4 i 
> g 
N 1 手背 部 分 的 轮 廊 发 生 了 变化 ， 


手 一 用 力 ， 盘 络 会 浮 
AER, 


手指 的 前 端 要 画 得 
手背 的 大 致 轮廓 图 .可 ks. 


a'i 稍稍 
以 用 两 个 区 块 来 把 握 . , i 
Z k 


J TFS 7 

z# 所 以 对 于 手腕 的 连  / 

r. 接 区 域 ， 要 用 曲线 
waww. 


握拳 的 动作 基本 区 块 的 接续 处 是 手 守山 的 要 点 部 位 ， 这 


些 地 方 很 容易 形成 袜 敏 ， 


A X 


指 腹 接触 的 部 位 . 


提 地 时 大 拇指 部 分 
naz 


LRR RAEN] 


张 开 和 收拢 的 动作 
手掌 


手指 张 开 时 . < 
RTSRHAR. *ow-0* e. 


` ARRET 
大 担 指 区 域 的 直线 
ARLRAF 
明显 了 。 收据 的 动作 令 
FSMURH 
一 起 . 


手指 用 力 会 使 入 xan 


络 浮 凸 而 出 ,而 
放松 时 ， 筋 络 则 
会 消失 不 见 , 


2 


2 
E 


A). 因而 筋 络 浮 


张 开 手 指 的 动作 要 
现 出 来 . 


M 
| 
手指 分 开 ， 手 
D PENDEN. 
hietaa 手 并 不 是 铁 板 一 块 ， 指 
骨 上 原本 就 覆盖 着 大 重 > 
肌肉 和 皮肤 ， 因 而 手 可 
以 伍 出 季 软 的 动作 
注意 不 能 只 有 手 
指 部 分 打开 。 


LARENN 
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6. 脚 的 构造 和 动作 的 基本 知识 和 手 的 构造 一 样 ， 要 把 所 好 由 根 区 块 。 


贬 根 区 块 ， 要 画 成 带 状 。 


和 和 手 一 样 ， 趾 根 区 块 是 弯 脚 趾 
和 分 脚趾 的 基点 部 位 . 


MZE. WEF. 
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形状 的 基础 


f 
Mine SS 


ss、 一品 7 


不 着 地 的 部 分 


盎 躁 两 侧 的 突起 在 大 脚下 这 边 的 位 置 更 高 一 些 。 在 画 大 致 轮 订 时. 
要 画 出 连接 两 个 钙 点 的 任 线 ， 以 此 作为 跨 跌 部 分 的 作画 基准 . 


大 致 表示 关节 的 国 


脚 着 地 时 ， 要 让 脚底 贴 着 地 面 基本 脚 哲 起 时 ， 要 把 脚底 画 成 驱 线 . 
画 成 直线 . 


脚趾 开始 弯曲 的 基准 位 置 
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轮廓 随 着 朝向 而 变化 
脚背 和 脚尖 


小 牌 中 这 一 边 “WNR 
的 侧面 轮廓 线 

要 设想 一 个 顶点 在 大 。 基本 是 直 的 | 
和 由 这 边 的 三 角形 

以 此 来 把 所 及 的 形状 


不 着 地 的 部 分 
要 画 成 向 内 容 
的 引 形 . 


画 出 脚 类 和 脚跟 
的 平 然后 
在 线 之 间 拉 一 条 
Misa. 这 。 
样 可 以 很 快 确定 
脚 踪 的 位 置 。 


基准 线 


把 踪 关 节 画 成 < 形 ， 能 
表示 阿 基 里 斯 条 的 线条 要 以 有 力 地 体现 出 骨骼 的 张 
脚跟 的 三 等 分 位 置 为 基准 . n. 


【把 所 形状 的 方法 】 


戎 在 接近 脚后跟 的 地 
方 比较 厚 ， 而 脚 僚 部。 弯曲 的 角度 要 根 
分 比较 萍 。 画 出 便于 。 据 脚趾 根 的 基线 ， 
把 握 理 度 的 基准 线 。。 来 确定 


基准 线 


带 着 对 脚趾 区 块 的 设想 


确定 角度 ， 画 出 大 致 轮 订 图 . 画 出 脚趾 的 大 概 轮 麻 . 
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脚 躁 的 运动 范围 
上 下 的 动作 


W) avansa 
|. eg. 


上 下 运动 的 范围 很 
大 ， 可 以 达到 90* 
左右 . 


向 内 大 约 可 以 倾斜 45” ， 而 向 外 只 能 稍稍 倾斜 


为 了 顶 出 脚跟 而 向 内 旋转 肢 踩 时 ， 力 重 集中 于 
nE. 
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RAKERA R : ERNRERRFTFAME 


BLER. 


RERETEFHEE. s 


AB480989 E 
的 厚度 小 


如 果 大 腿 根 的 厚度 不 大 .那么 
DEREBA, CETLE 


- 
‘ `x 纤细 的 菌 条 月 形 . 
Y 
pg Piin 
Z Wan Wima na t. 
Z W 如 果 这 里 的 凹 度 大 ， 那 
| 么 茹 也 就 变 得 细 . 
$8 i N 
4 P 
大 腿 并 不 是 圈 形 的 ， 而 是 纵 和 参考， 腿 更 组 的 情况 


向 较 长 的 椭圆 形 . 
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”第 4 章 


从 漫画 素描 
到 人 物 设计 


动漫 世界 中 的 众多 人 物 有 着 富有 魅力 的 容颜 和 姿态 ， 他 们 是 用 现实 世界 中 不 存 
在 的 比例 设计 而 成 的 。 

要 创造 出 各 种 充满 魅力 的 人 物 ， 并 使 之 自由 活动 ， 创 作者 必须 掌握 丰富 的 人 物 
表现 方法 。 


怎样 才能 画 出 富有 存在 感 、 能 令 读者 留 下 深刻 印象 的 人 物 呢 ? 人物 的 脸 、 各 种 
人 物 姿态 和 发 型 、 个 性 化 的 服装 、 具 有 立体 感 的 构图 等 等 ， 这 些 都 是 基本 元 素 ， 
其 中 有 不 少 要 点 很 难 通过 自学 掌握 。 不 过 ， 用 不 着 害怕 。 有 了 漫画 素描 的 基础 
就 可 以 攻破 这 些 难关 。 


在 本 章 中 ， 我 们 要 以 漫画 素描 为 基础 来 学 习 人 物 架 构 、 变 形 等 实用 表现 技巧 ， 
EREHE OENE AHERE. 
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变形 的 基础 知 + 口 试 着 把 画 成 通常 尺寸 的 人 物 画 小 。 在 作画 时 推 
4 TA 项 如 何 使 他 们 看 上 去 像 同 一 个 人 物 ， 这 样 就 会 


获得 进步 。 


尝试 将 同一 个 人 物 画 成 不 同 的 尺寸 
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【的 一 半 大 小 】 
KAAM) 

头 身 比 改变 后 ， 眼 
睛 的 大 小 和 手脚 的 
Titrat, 


[7 头 身 人 物 】 sl = d 


VAn $ 【四 分 之 一 大 小 


V“ xs {2 头 身 人 物 ) 


【 运 观 的 轮廓 】 

表现 人 物 特征 的 关键 在 于 
发 型 .这 样 即使 变 得 很 小 
也 能 看 出 是 同一 个 人 物 。 


将 信物 变 形 就 是 对 之 进行 简化 处 理 ， 采 取 图 
变形 3 要 素 案 化 的 方式 能 令 人 物 的 气质 明确 地 表现 出 来、 
1 减少 线条 。 


2. 将 复杂 的 线条 简化 。 
3. 强调 。 针 对 人 物 特征 进行 强调 。 


@ 脸 的 变形 一 简洁 化 与 强调 


【写实 的 人 物 表 现 】 


3. 强调 扩大 化 ) ， 对 发 艇 和 耳 杀 进行 加 
大 强调 ， 同 时 ， 把 噶 巴 放大 ， 和 突出 人 物 表 
铺 特征 的 做法 ， 也 能 带 来 良好 的 效果 


1. 减少 线条 +2. 简化 复杂 的 线条 。 对 于 脸 部 ， 要 将 脸形 (下巴 部 
分 ) 和 头发 简洁 化 。 另 外， 还 往往 可 以 省 略 鼻 侧 的 线条 和 鼻梁 等 
部 分 


@ 手 的 变形 一 简洁 化 


SU Su. s> 
An = 


l32343858 +m me 2. 对 复杂 的 线条 进行 简 SAW, BAFE, BMEM. 
【写实 的 表现 ] TOE % 


O 头 身 比 和 姿态 的 变形 一 强调 (变形 、 放 大、 简化 ) 


14 A ` 


N. 


l | 
| ugi 从 
y L H ，| mem E l 2am : ra 版 型 
i 1 7-84% 1 4 一 5 头 身 D 2 一 3 头 身 
|. | WANARA J || mswamanmms 从 MELA. HFR 


es ) ) 1 | 并 调整 人 体 比例 N OMER. XATWK 和 腿 进一步 简化 . 
F j | S ag. 
2 Ñ SAAE 
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人 物 设计 技巧 


基于 变形 表现 的 


8 


一 边 考 虚设 计 目 标 . 一 边 逐 步 画 上 想到 的 东西 . 
表情 、 服 装 设计 等 方面 都 可 以 进行 反复 组 构 . 


把 头发 拉 长 ， 发 稍微 籁 向 外 项 ， 形 成 具有 
特色 的 轮 记 。 关 起 的 头发 能 带 来 充满 活力 
的 感觉 


把 头发 变 短 ， 眼 睛 处 理 成 微微 吊 梢 的 样子 .， 
进一步 突出 活 省 感 ， 因 为 觉得 还 有 所 不 足 . 
所 以 又 加 上 了 类 似 防风 镜 的 东西 . 


完成 大 致 设计 


【该 阶段 的 注意 点 】 
1. 是 不 是 容易 画 【在 针对 动漫 这 种 需要 /// 
重复 作画 的 工作 时 请 考虑 到 这 一 点 ， 如 
果 只 要 画 单 张 图 则 另 当 别论 ) - 

2. 是 不 是 自己 认可 的 造型 (是 理 设计 出 
了 自己 喜欢 的 人 物 } . 


为 了 能 对 画 出 来 的 作品 做 出 客观 地 选择 ， 要 过 \ V ” “SP 
一 段 时 间 再 去 重新 审视 ， 这 一 点 很 重要 . y. Kel i DD 
集结 了 3 个 设计 的 要 素 、 对 3 种 设计 的 风 和 进行 了 平均 的 作品 。 121 


脸 部 变形 的 设计 为 了 能 让 人 物 具有 -一 见 可 办 的 头 部 轮 廊 ， 必 须 


将 之 设计 得 富有 特征 。 要 设计 出 有 特征 的 头 部 ， 
可 以 采取 “定形 作画 ”和 “补足 作画 ”两 种 方 
式 。 


(定形 作画 ”一 先 确定 头 形 脸形 的 作画 方式 ~ ) ee 


一 一 ~ 


i 
上 


p2] 
J 


确定 好 外 形 和 风格 ,第 一 步 
就 是 画 出 四 边 形 的 大 致 轮 劾 、 


AN 


"á \ 
对 于 尖 下 巴 的 人 物 ， 各 的 时 
候 要 消去 因 现 的 一 部 分 并 
保证 脸 部 比例 的 平 奋 。 要 全 
重地 把 提 好 从 险 烦 到 下 巴 的 
角度 . 
ANH "Waw 头发 的 轮 康 线 要 画 在 头 
ERRRNHM, 
因 形 的 大 致 办 
M TW AD 
可 以 直接 采用 大 致 x 
辊 订 的 形状 。 大 小 的 基准 ， 那 么 在 画 全 身 图 时 ， 就 


可 以 快捷 地 把 握 好 全 身 的 比例 { 头 身 
122 tt). 


(2. “补足 作画 ” ~ 添加 下 巴 套件 的 作画 方式 ~ ) 这 是 先 用 加 和 又 把 握 头 蔓 骨 的 一 部 分 ， 


然后 再 补 上 下 巴 套件 的 作画 方式 . 


把 已 经 简化 的 下 巴 形状 作为 设计 起 点 ， 更 
容易 创造 出 富有 个 性 的 脸形 . 


将 头 部 和 下 巴 简洁 地 描绘 出 来 ， 这 样 做 的 优点 在 于 ， 即 使 
在 微微 偿 视 这 类 稍 有 难度 的 角度 中 也 能 比较 简单 地 把 握 住 
比例 平衡 。 


QO: 口 


头盖骨 下 巴 


【四 方 下 巴 的 人 物 】 


€ me mm. 

试 着 画 出 各 种 各 样 
HFE., 或许 会 创 
造 出 自己 根本 没 想 


下 巴 春 件 是 下 里 到 过 的 人 物 。 


部 分 的 变形 . 


ee 如 果 为 上 面 那个 人 物 加 上 
开 的 半 个 纸杯 巾 在 头 部 上 DETE _— a 
的 情形 ` "O 
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JD FE 3e#tfEi 81k ss 


【注意 作画 顺序 】 š 


如 果 在 画 下 巴 之 前 就 画 脖子 . 
那么 画 好 下 巴 之 后 ， 头 部 就 会 
显得 偏 大 . 


正面 角度 ， 从 脸 的 中 部 开始 下 笔 . 


下 巴 套件 等 于 下 倾 骨 。 盟 然 长 度 和 形状 可 以 自 耳 杀 ， 鼻 子 的 形状 大 小 可 以 自由 设 定 . 
由 设 定 ， 但 画 的 时 候 一 定 要 注意 附着 点 的 位 置 但 位 置 一 定 要 符合 人 的 构成 比例 . 
ÆHF. 


【在 不 同 的 侧面 添加 下 巴 套件 时 要 注意 它 的 长 度 】 
⁄ N 


i | M 的 


AS 
< 


k. 


在 同和 又 草图 上 画 出 下 巴 的 轮 席 线 . 把 下 巴 的 侧 耐 形状 也 面 出 床 。 在 设计 人 物 在 打 轮 廓 草 样 时， 添加 下 巴 
这 就 设计 出 了 人 物 的 脸形 . 时 ,自己 一 定 要 明确 地 把 握 好 自己 设计 的 套件 作画 这 种 技巧 。 有 利于 
人 物 的 脸 部 比例 平衡 . 根据 各 种 不 同 角度 画 出 相应 


BABER. 
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有 助 于 画 出 个 性 人 物 的 代表 性 下 巴 套件 


适合 于 可 靠 的 大 板 等 粗壮 
结实 的 男性 角色 


ALETA., AFAI 
m. 8 6 TR RI 
等 秀丽 的 女性 角色 


适合 于 反派 、 科 学 家 等 特征 鲜 K 
明 的 角色 I 
Ey 


画 多 了 掌握 诀 究 后 ， 就 例 面 草图 在 熟练 掌握 人 

可 以 一 下 子 画 出 轮廓 、 物 脸 部 比例 之 前 ， 要 画 出 
ARM. AF. KER 
星 的 等 分 线 . 


洲 如 果 特征 鲜明 的 马 脸 角色 只 能 通过 热 蛋 形 轮 麻 来 盏 ， 那 么 就 不 大 会 想到 去 画 这 样 的 人 物 。 125 


全 身 变形 的 设计 帅气 、 可 爱 、 有 个 性 …… 形 容 语 多 种 多 


样 难以 尽 表 ， 让 我 们 利用 头 身 比 来 设计 


出 丰富 度 不 亚 于 形容 语 的 个 性 体态 。 


对 头 身 比 进行 设计 


标准 型 一 7 头 身 和 4 头 身 


写实 型 的 人 体 比例 ， 大 概 是 5.5 
头 身 至 6 头 身 ， 与 全 身 相 比 头 显 
得 较 大 是 其 特征 ， 


b 


漫画 人 物 的 人 体 比例 大 多 不 同 于 经 过 变形 达到 好 看 比例 的 人 物 . 大约 7 头 变形 后 达到 可 爱 和 讨 人 喜欢 比例 的 人 物 大 约 


真人 ， 这 是 因为 气质 成 熟 的 角色 身 到 8 头 身 。 由 于 实际 上 的 确 有 人 长 成 这 3 头 身 到 5 头 身 。 头 身 比方 面 是 10 岁 左右 儿童 
如 果 头 小 就 会 显得 帅气 ， 这 样 一 样 的 比例 ， 所 以 也 可 以 称 其 为 “写实 风 的 样子 ， 但 由 于 手 赂 和 腿 经 过 变形 拉 长 ， 因 而 
来 就 能 像 利落 的 动作 明星 和 电视 | £ 显得 帅气 - 

剧 主角 那样 特别 好 看 . 


126 


缩小 化 的 人 物 


Q 版 人 物 很 容易 摆 出 有 趣 的 姿态 ， 形 
成 可 爱 的 感觉 ， 这 也 是 表现 人 物 的 基 


础 练习 项 目 之 一 . 
手 凡 经 过 大 由 变形 处 理 的 类 型 将 8 头 。。 手记 都 变 小 了 的 版 人 物 。 
身 人 物 卡 通化 时 ， 经 常会 使 用 这 种 比例 、 
在 头 身 比 不 同 的 情况 下 保持 同一 人 物 外 观 的 诀窍 发 型 和 眼睛 的 形状 要 统一 。 


写实 风格 


和 一， 


头 要 画 得 小 ， 关 节 要 画 得 明显 、 


sassa c 7 
头 部 放大 ， 身 体 缩短 ， 同 时 四 肢 成 了 根子 状 ， 整 体 都 要 用 浑 辐 
N emsa. 


放大 头 和 手 ， 省 略 肌肉 的 线条 . 


让 男性 显得 帅气 的 8 头 身 


画 上 从 腋 下 引出 的 
背部 肌肉 ， 这 样 可 
以 体现 人 物 的 强 社 
和 姿态 的 美感 . 


关节 部 分 收 紧 . 
体现 出 手 岂 肌肉 
MER. 


而 骨 突 出 由 于 脂肪 较 少 ， 
所 以 和 女性 相 比 腰部 周围 星 
得 硬朗 . 


朝 荐 腰部 收 紧 。 腰部 以 
下 星 直线 型 并 稍稍 突出 


6 
7 
8 ! 
== 8 
没有 达到 肌肉 男 程度 的 肌肉 表现 
【 营 通 的 体态 】 
D 
w i 
| BAHAN 
距离 拉 长 . 


l| m+nmes se 
| 旦 棍子 状 没 有 起 伏 . 
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让 女性 显得 漂亮 的 7.5 头 身 


YX — 头 部 要 再 得 
] 小 。 


显得 凹凸 有 致 . 


碰 益 以 下 笔直 的 小 
N. ARAID 
出 是 具有 代表 性 的 
am. 


县 较 短 、 手 由 成 根子 状 
BRM. NEMAS 
(OWM) . 


把 屡 的 宽度 画 成 认 
寅 的 一 半 左 右 ， 这 
样 能 使 身体 的 线条 


txt maig Rm iW 
肉 和 覆盖 骨盆 的 柔软 脂肪 . 


收 但 对 肌肉 的 表现 
突出 系 美 的 感觉 


ELTETE TN 
给 人 带 来 苗条 的 印 
R 


创作 个 性 人 物 的 技巧 


对 身体 各 部 分 的 长 度 和 厚度 进行 变形 。 


消瘦 利落 型 人 物 结实 而 消 的 体态 可 以 采用 7 关 身 有 


ABRI ji " Ja 
jo SERS SEGRE, . y N 
助 骨 下 方 的 腹部 要 j 
显得 基本 没有 脂肪 。 
腰部 要 画 得 相当 细 
Eo 
去 强调 机 骨 的 突起 . Fa 


D NA 


KHN, XH 


A 
EAR) Eo oA 
万 训 不 会 给 人 以 V = | 
mus. 对 于 消瘦 型 的 角色 
ARTANA. AN 
i) \ 侧 三 角 身 材 ， 就 可 以 
by L EEEN 


拉 长 脚背 强调 ， | 


消瘦 感 . ! 
8 


t L3 


又 二 厚度 小 ， 锁 骨 和 颈 部 的 
fim. 


要 将 身体 画 成 板 状 . 


ssp: 不 想 过 分 强调 肌肉 


n: 时 .把 三 角 肌 的 起 
WIB) Oo f BREM REK 
"A ` À meem6srw. 
= 22 S 
> "s En x 
六 z: W 
E REEN v e CASN 
] IN M ao 
| f N Í yx 
+ , N ) 
t. V 1 
L. U 
t 地 作风 
il j 
i \A Í 
V 
j N NY 
| \ 
í Ó 中 
` N 稍稍 强 守 的 体形 
) 
j EFRNAR. ME KN 
肪 下 等 部 位 加 上 线条 ， SSA 
能 在 保持 消瘦 感 的 同 Cn 
MERLEG. 


FE ” f 
RS y 2 d 
wasmuomma TPO 2 
可 以 突出 消瘦 感 .。 < > 
kA y 手背 上 有 季 络 浮 出 。 手 
¢ A 指 要 本 得 组 长 , 
` N 
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强健 的 肌肉 型 人 物 和 消瘦 型 人 物 一 样 ， 采 取 大 约 7 头 身 的 比例 。 


大 数 轮 订 图 中 的 


Tn 机 部 委 画 成 普通 
Ó BEF. 
\ j 颈 部 到 肩 部 的 肌 
Ó / f penia 
A e. 


村 


| ` 由 于 大 腿 内 便 的 肌 内 
ee 也 十 分 发 达 ， 所 以 即 
EMAR. 


PF. 背部， 肩膀 ， 胸 部 等 
各 个 区 块 都 要 画 得 大 而 清晰 . 


/ Att. 

| A 

1 

j EEE E 

N 感 ， 因 此 要 把 及 中 
A) masan. 

< 

` Surmmammu 

显得 脚 比较 小 


| 线 也 能 表现 出 肌肉 局 


要 表现 收 紧 的 则 部 时 ， , 
Wümnm0wman N / ` 
i 更， 


f 8 9 T f fm W. N: 


ÀN 
线条 突出 了 大 有 的 `: 3 
mm. 
“NR: 0 ASRR A 
Amun — Ç 
£. VAS 
pN 肌肉 块 
i 


TAANA. R 
现 其 隆起 状态 - 


打破 全 身 肌肉 的 均衡 感 。 制 造 出 怪兽 般 的 人 物 。 


妖 异 的 肌肉 型 人 物 


í X 


对 颈 部 周转 进行 变 A L mreana: 
， KAR ARRA ; 
_ J ERAB. P. N $ 


X 


' 
人 物 变形 的 习作 ， 画 出 大 至 草图 进行 
体型 组 构 ， 设 计 出 人 物 的 轮廓 


可 以 用 非 正常 的 线条 
来 表现 双重 的 肘 关节 


在 倒 三 角 软 廓 基础 上 突出 强调 关 
节 部 分 的 初期 设计 稿 、 


表现 手臂 的 各 种 形式 月 写实 风格 去 描绘 同一 个 部 分 也 能 形成 戏剧 性 的 差异 。 


表现 的 范围 直接 与 设计 的 范围 相关 ， 让 我 们 来 训练 能 
根据 需要 把 握 各 种 特征 的 观察 力 、 


肌肉 型 的 粗 手 各 


同样 的 手 萤 粗 纳 差别 可 以 达到 两 倍 ， 手 和 手 
指 的 尺寸 也 要 随 着 手 淹 变化 


对 于 肌肉 型 粗 手 匣 


要 考虑 到 各 部 分 肌肉 
人 都 很 发 达 的 情况 ， 把 
PRSTAMARR 
即使 是 不 突出 肌肉 的 细 手 骨 ， MAVAFRNREREEAFS, 要 BEF. 
从 肝 部 延伸 出 来 的 肌 内 线 也 点 在 于 必须 在 肩 部、 上 下 背 和 肝 各 周 本 运用 笔触 副 出 的 肌肉 线 适合 
会 浮现 出 来 . 这 三 个 地 方 加 入 肌肉 线条 用 来 表现 非常 发 达 的 肌肉 、 
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苗条 的 女性 角色 


胸腔 的 轮廓 线 .可 
以 根据 需要 改变 胸 
部 的 大 小 。 


把 躯干 的 厚度 画 得 和 
头 部 的 宽度 差不多 , 
这 样 就 能 给 人 物 带 来 
苗条 感 . 


BE 

TE l 
72 NN A 
Z NS 


i 


F. 手指 与 体态 没有 关 
系 ， 画 得 柔软 就 可 以 了 。 

| 把 据 甲 画 成 枉 国 形 可 以 
突出 女人 味 . 


即使 人 物 很 苗条 .也 要 画 
p= 


强调 人 物 的 苗条 感 时 
要 画 出 颈 根 的 锁骨 以 及 
HE. RN a. 


各 种 漂亮 的 女性 角色 ， 可 以 用 苗条 的 身体 比例 作 
为 基础 ， 再 加 入 丰富 的 变化 创造 出 来 。 


NA 


G^ 
ra 


| 


为 了 加 强 苗条 感 ， 要 把 
脖子 画 细 ， 并 强调 锁骨 


KE 
ss 


WR S b h W 
部 优美 的 线条 


É 


不 想 强调 胸部 时 ， 可 以 通 
过 腹部 线条 和 隆起 的 恬 部 
来 表现 女人 昧 。 


这 是 强调 丰满 胸部 的 类 型 
ANERER. BEF 
总 无 肉 ， 因 此 不 要 画 出 骨 
RORA. HEENA 
RANRRRRRT. 这 
样 就 可 以 形成 良好 的 人 体 
平衡 感 . 


人 物 饶 视 的 动作 可 以 
用 于 强调 胸部 魅力 的 
场合 . 
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车 人 喜爱 的 缩小 化 人 物 


和 


手脚 关节 要 画 成 圆 的 


<y 人 


写实 风格 的 手 岁 MEABE. 从 
启 部 开始 到 手腕 都 呈 棍 
FR. 


BARHAM 


大 头 小 身体 是 漫画 中 最 车 人 喜爱 的 人 体 比例 。 这 个 
门类 中 的 变化 非常 丰富 ， 范 围 可 以 从 2 头 身 到 5 头 身 
左右 。 


用 全 身 的 动作 来 表现 害 想 训 乐 。 


mie AB. AR 
到 脚 趴 的 粗细 基本 一 致 


即使 是 同样 头 身 比 的 缩小 化 人 物 ， 也 可 以 根据 手脚 
大 小 的 不 同 画 法 来 改变 其 可 爱 之 处 。 


缩小 化 人 物 的 表现 


写实 风格 .一 出 了 脸 
部 和 身体 的 肌肉 线条 . 


| 虽然 居于 写实 风格 ， 但 
只 要 把 手脚 画 小 就 可 以 
突出 人 物 的 可 爱 . 


可 怕 的 怪兽 型 角色 .不 画 出 
细节 部 分 ， 单 单 用 轮 订 线 来 
描绘， 使 其 显得 可 爱 . 


即使 是 针对 儿童 的 可 爱 型 
图 画 ， 也 要 认真 地 画 出 宝 
剑 等 小 道具 .这 样 才 能 形 
成 具有 说 服 力 的 “ 画 ”。 


=~ 
Á 
£ 和 人 物 一 样 ， 把 马 的 
即使 是 设 定好 要 备 小 人 
的 手 ， 也 可 以 根据 具 / - 
体 动作 而 将 之 画 大 . 
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针对 经 过 变形 处 理 的 人 物 


描绘 招牌 动作 的 实际 过 程 REEE MENDA 


漫画 风格 ， 变 形 人 物 伸手 指 | 
最 初 的 大 致 轮 廓 章 图 向 前 抬 起 的 手 也 要 王 出 大 并 形 状 . 
粗略 地 务 出 眼睛 和 鼻子 
大 致 轮廓 图 完 工 的 状 
@ k 5. 接 下 来 对 线条 进 
呀 巴 超出 了 脸 部 胃 魔 ， 在 进行 大 胆 的 变形 处 理 时 i 行 加 工 ， 进 一 步 完成 
要 在 轮 亡 图 阶段 就 生出 变形 效果 @ mü. 
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对 所 有 的 线条 进行 修整 


MANER. Kumuna 


手 居 和 身体 的 线条 也 要 逐一 进行 修整 。 


力 的 直线 时 
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完成 脸 部 


oA 


超出 脸 部 的 噶 巴 的 线条 也 要 小 心 加 工 、 


对 惯用 手 为 右手 的 人 来 说 ,线条 要 从 左 到 右 ， 从 上 到 下 地 画 ， 这 样 
才 会 自然 ， 画 大 图 时 ， 要 不 断 转动 稿 纸 ， 配 合 线条 的 方 让 


完成 身体 


手 怖 前 端 省 略 时 ， 线 条 的 尾部 要 尖锐 ， 这 样 能 让 人 物 显得 
MAAR. 


vAN A 


对 于 袖子 内 例 等 阴影 部分 ， 只 要 简单 地 画 上 伞 线 名 
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伸手 指 的 动作 完成 了 


箱 体 意识 作 画 法 试 着 把 人 物 放 到 一 个 立体 的 箱子 中 去 作 


画 。 一 旦 能 画 出 立体 感 ， 就 会 大 大 提高 


人 物 的 存在 感 。 
画 出 敌 体 的 侧面 和 上 方 ， 可 以 强 
具有 立体 感 的 人 物 ee 
| == 
I | 
| J! 
| 
' A aN. wk 
| | 
| | 
' | 
WW S 0 f € n Ap E pe 
最 然 脸 等 细节 还 没有 于 好 . 
但 已 经 具备 了 存在 感 . 把 人 物 放 入 箱子 中 ， 有 利于 把 
提 可 以 看 到 的 部 分 . 


虽然 能 看 到 大 和 量 上 方 或 侧面 
的 部 分 ， 但 立体 感 并 不 强 .、 


Kto sam. a 
BERALESDRRE 
却 也 散发 着 存在 感 . 


体现 立体 感 的 3 要 素 


【1. 构 图 】 
要 用 能 看 见 三 个 立体 面 
(EE. WE. E) 
的 构图 来 作画 。 


【2 阴影 表现 】 
下 巴 下 方 和 腋 下 等 部 位 ， 要 画 
出 阴影 ， 突 出 身体 的 立体 感 ， 


【3 地 面 表现 】 
画 出 落 在 人 物 脚 边 的 影子 . 


把 人 物 放 人 箱子 里 让 我 们 来 把 提 立 体 的 三 个 要 素 : 高 、 宽 、 


深 (厚度 ) 。 


从 正 前 方 看 是 一 从 侧面 看 .就 有 从 全 上 方 看 . 立体 
个 平面 . 了 立体 感 . 感 进一步 加 强 了 . 


< 
= 
ps 纵深 
p Z Ñ 
KO <$ z 
[从 正 上 方 看 到 的 效果 ] 
捕捉 到 了 人 物 的 厚度 、 
纵深 
wm 
【从 正 前 方 看 到 的 效果 ] 
捕 旨 到 了 姿态 的 宽度 和 高 度 。 
as 
ur 
mm 
M [从 正 全面 看 到 的 效果 
捕捉 到 了 腿 部 (RA) 相对 
于 头 部 守 曲 前 伸 的 幅度 . 
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用 箱 体 轮廓 来 描绘 姿态 


【 块 状 轮廓 图 】 

这 是 定好 肩膀 胸部 ， 历 部 、 腾 
S. 膝盖 等 关节 位 置 后 用 块 状 
轮 订 画 出 的 人 物 姿态。 将 之 作为 
大 略 草图 来 使 用 ， 可 以 很 快 画 出 
具有 立体 冲击 力 的 姿态 . 


MM. ME. BE. ME. MANAS 3025 
的 关键 点 ， 要 画 出 线条 来 确定 这 些 部 位 的 位 置 . 


DHANI (稍稍 们 视 的 角度 ) 
只 要 稍稍 显示 出 底面 和 侧面 ， 就 能 
REFALAS. 


\ 2 


` 如 果 采 用 块 状 轮廓 图 
【魄力 型 】 A 将 同一 姿态 的 角度 改 为 
向 手掌 这 边 转 的 构图 ， 可 以 清楚 地 看 见 侧面 和 底 x 稍稍 第 视 的 情况 时 .也 
W. 因此 大 大 突出 了 立体 感 . 能 轻松 地 把 握 好 形态 . 
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根据 箱 体 描绘 人 物 的 顺序 


© 3 
` 
{ 
\ I x 
& > i 
` l 
RARRAZE—DMF. 


人 物 大 致 轮廓 也 本 成 
LLZ 


i x 在 箱 形 轮廓 图 上 画 出 身体 比例 的 基准 ( 头 
E. AB. EE. BE RE BENT 
RF). RERRSESSHER. 


把 箱子 作为 基本 轮廓 来 作画 。 这 样 可 以 在 
作画 过 程 中 客观 地 把 担 可 见 部 位 和 纵深 等 


要 素 。 
< 


选取 容易 画 的 角度 ， 把 预想 
的 人 物 姿态 大 致 画 出 来 .这 
样 ， 后面 的 作画 就 会 变 得 比 
gan. 


l l Eat EJ d 
De 进行 加 工 后 的 效果 . ， 


国画 出 细节 部 分 .完成 草稿 . 


提升 人 物 魅 力 


表现 着 装 人 物 的 技巧 


服装 表现 的 基本 知识 无 论 是 怎样 的 服装 ， 只 要 画 好 裙 争 ， 就 能 让 画面 具 


有 说 服 力 。 让 我 们 来 学 习 描 绘 服装 的 基础 知识 ， 还 


有 那些 画 好 福 争 的 穿 门 。 


基本 的 福 皱 


松弛 造成 的 福 争 


非 穿 着 状态 的 衬衫 (SH NE 
星 平面 状态 ) ,一旦 上 身 就 会 星 
现 出 立体 状态 。 

紧 贴 肌肤 


运动 方向 反 侧 的 部 分 
Hw. REMER 
间 产 生 空 阶 。 


因为 明显 的 细 居 会 令 角 色 窜 
有 魅力 ， 所 以 可 以 将 实际 垂 
直 的 衣服 轮廓 稍稍 收 细 ， 加 
AmB. 


骨盆 倾斜 福生 会 朝 骨 关节 
抬 起 的 一 侧 拉 伸 。 


心安 小 、 布 量 少 的 衬衫 和 裤子 会 形 
成 大 量 的 福 皱 、 

二 肥大 宽松 的 服装 会 形成 大 面积 的 
松 和 要， 整体 上 宰 敏 量 很 少 . 
马 膏 曲 时 ， 裤 子 会 以 膝盖 项 
端 为 中 心 形成 放射 状 的 福 皱 . 
滕 弯 部 位 也 会 因为 布料 的 集 
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把 握 显现 出 身体 线条 的 部 分 


引 向 侧面 的 部 分 等 
区 域 会 沿 着 图 洞 的 
身体 形成 大 葛 度 的 
hk. 


\/ wuasppnasu 


作 的 那 部 分 身体 的 亚 转 过 来 后 ， 身 体 线条 显 

menas. 现 的 部 分 也 反 了 过 来 . 

身体 的 正面 等 宽广 区 
域 所 形成 的 福生 则 要 
antama. I 


l 


遮盖 身体 线条 的 部 分 会 形 
RAR. 


ESEU ETIAMEN TES NES 都 会 在 关节 部 


as. 
Bu. saa aka [N 
SRR. Ne 
SS IA 
aen >) 
分 面 成 小 山 状 。 7 
Sf 


衣服 贴 着 手 曾 的 轮 
ms. 


用 袜 皱 来 表现 立体 感 et 


用 笔触 来 表现 厚度 。 


用 粗 线 和 细 线 来 表现 起 伏 


不 同 服装 面料 的 不 同 裙 皱 表现 视 委 的 法 能 体现 出 面 科 的 厚薄 差异 


薄 面料 (衬衣 等 } 的 情况 厚 面料 (BAREH HM 
MRRHJMRE h. 一 福生 线 的 间隔 要 画 得 大 . 


简单 的 裙 皱 描绘 法 


一 在 大 概 的 位 置 画 出 福 答 起 
et 他 
d 六 < 


a 


Q 在 画 轮 离线 时 画 出 裙 敏 的 大 致 轮 亡 。 


A DY 

he | 

w 1 人 i 

. i 
| 7 Dn 
Z . 
#mauxwm, ` bN 
m. e 


在 确定 服装 轮 订 线 时 . 


\ J 
VA 
中 \ AA 也 要 严整 地 画 出 身体 - 


== 朝 着 腋 下 汇集 的 线条 - 


p: HANEL £ 
á YK S 
A A 
AAL 

er 
© 配合 起 伏 的 山 型 轮廓 加 入 福 策 线 . 
NS 


虽然 从 大 体 上 来 说 服装 是 迹 掩 体型 的 事物 ,但 

用 服装 来 表现 人 物 的 个 性 无 论 男女 ， 在 服装 上 都 有 突出 身体 线条 (PA 
H) 和 掩盖 身体 线条 的 巨大 区 别 。 可 以 根据 这 
一 点 来 表现 人 物性 格 . 


遮盖 体型 的 宽松 服 


身体 和 服装 之 间 有 很 大 的 空 阶 .， 
在 凸显 纤细 的 女性 气质 和 条 梯 
的 角色 时 会 起 到 出 色 的 效果 . 


如 果 布 料 比较 硬 ， 
肩膀 部 分 也 会 形 
成 空间 。 


服装 和 身体 之 间 没 有 空隙 . 
可 以 用 于 了 肌肉 型 的 角色 和 
想 要 突出 身体 线条 的 角色 。 


I 
) 
P 对 于 仿佛 在 裸体 轮 
mN Ç Wi KR aut 
装 也 要 运用 袜 和 的 
多 出 来 的 布料 向 表现 来 营造 服装 三 。 
下 松本 


T 恤 和 身体 线条 的 表现 


y k 1 
manas man 【站 条 型 一 凸显 
福 签 体现 出 向 下 松 委 的 三  ARRMRIINERAM 福 委 根据 身体 的 起 伏 形成. 
X. wawamanka. — mx. ENT ASEIN ë 要 用 锋 锐 利落 的 福生 线 来 突 
大 ”这 一 点 来 作画 。 出 身体 线条 ， 


描绘 着 装 人 物 的 实际 过 程 我 们 会 从 大 致 轮廓 开始 讲解 为 人 物 添加 服 


装 的 顺序 。 服 装 会 跟着 人 物 的 动作 而 动 。 
让 我 们 来 看 看 用 服装 强调 人 物 动作 的 实际 
作画 过 程 。 


画 出 人 物 姿态 的 大 致 轮子 


@ - = 在 神志 的 身体 上 画 出 服装 。 先 画 神 体 人 
j 物 ， 再 为 其 加 上 服装 ， 这 种 做 法 可 以 表 
现 出 配合 人 物 动作 的 服装 . 
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运用 服装 来 表现 人 物 的 效果 


ezana / 


袖子 的 宽松 部 分 
形成 扬 起 的 效果 . 


`x 


HRRRTERUFR 
RR. 
to hh pR Dh AE W AB S 


E. RRASA. 


NNN 


i B > 


因为 松弛 而 形 
RRE. zii 


e> EN, 


ss 


< 1 


大 腿 根 到 膝盖 部 分 的 裤 


子 很 服 帖 ， 因 而 形成 了 
沿革 大 最 的 轮 订 线 .， 
裤子 的 线条 正 是 = — 
AB m ⁄ > pi: 押 扬 起 的 表现 
ANAREM. sA 
SR ~ 
= GEZEN 


A 
动作 和 风 的 方向 入 


y. A. 
方 


以 弯 折 点 为 中 心 产生 出 放射 状 的 福 
*. 
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描绘 具有 动感 的 姿态 


仰视 图 的 角度 可 以 带 来 魄力 1 运用 立体 型 的 构图 


2 运用 单眼 站 立 保持 平衡 的 表现 

3. 展 现 大 幅 扭转 的 动作 

主要 考虑 好 以 上 几 点 内 容 后 ， 再 添上 头发 和 服 
装 的 动态 。 


【大 致 轮廓 】 


— 
脸 朝 着 这 个 方向 . p 


J 先 画 出 肌体 的 大 


EPRERSN.\ AATAS 
anena. \ f a 


RAABE FNH 
位 置 扭转 来 表现 “ 旋 
转 ” 的 动作 ， 


【裸体 人 物 线 稿 】 , 


从 头 部 拉 出 一 条 垂直 线 ， 可 
以 看 出 肚 的 位 置 在 头 部 之 后 . 


x 虽然 这 种 站 次 肯定 会 让 人 扩 | \ 
创 ， 但 其 具有 的 不 安定 性 带 ， 
x £ wna, | 期 的 位 置 在 头 部 之 后 . 
ú I 


【完成 


| wawam 
松 松 地 向 下 展开 。 


在 贴 网 点 纸 之 前 ， 要 将 发 际 线 
衣服 下 摆 周遭 等 处 涂 黑 ， 进 一 
步 突 出 人 物 的 立体 感 . 


ans, amn \ 
紧 贴 型 服装 ，。 \\ 
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(用 绝妙 的 平衡 表现 来 描绘 人 物 姿态 ) 


身体 运动 的 方向 


ë ; 

x L v J| 
头发 运动 的 方向 。 | T 
逆 着 身体 运动 的 方 À IÑ 


向 来 画 ， 可 以 表现 | 
出 动感 . 


maunsasnana | \ 
态 ， 而 并 不 是 那些 “静止 | 
的 次 态 ”。 这 样 一 来 ， 即 I 
使 是 静止 的 西 面 也 能 产生 | 
出 动感. i! 


对 于 特别 的 姿态 ， 要 画 出 几 幅 其 他 角度 的 草图 ， 
以 此 来 把 握 腰 部 的 旋转 以 及 四 肢 和 头 部 的 位 置 
关系 等 要 点 。 在 随后 画 服装 的 时 候 ， 这 也 可 以 
是 添加 袜 争 的 基准 ， 


【 襟 体 人 物 线 稿 } 


【完成 1 


【加 上 服装 的 线 稿 ] 


两 便 的 开 视 使 朋 
部 动作 具有 很 高 
mam. 


— 
涂 时 的 要 点 。 强 调 袜 摆 周 
围 和 福 策 的 部 分 . 


扭转 动作 呈现 出 的 华丽 表现 


[草稿 ] ARRAI 
Bama 
re Tes 
y ; 
1 一 = 
下 半身 的 朝向 一 一 、 


让 头 部 ， 上 半身 和 下 半身 朝 着 不 同 的 广 
向 ， 以 此 来 表现 大 幅度 的 扭转 动作 . 


【裸体 人 物 草稿 】 
NRN TE 
的 动作 ， 


胸部 的 变形 能 突出 上 
半身 动作 的 剧烈 性 


y 


要 在 赤脚 的 基础 上 ， 小 心 仔细 ZZ 
地 划 出 厚 底 鞋 的 形状 。 ` wç 


涂 黑 的 要 点 。 画 出 袖子 和 短裤 内 便 的 阴影 


【加 入 服装 的 线 稿 】 
贴 紧 的 长 手套 
在 关节 部 
whem 
N [ 
和 AX 
ç y 
ew | 
| 和 AA 
L 


CEET CREES 
扬 起 。 将 下 摆 部 分 画 
成 波浪 形 可 以 体现 出 
布料 柔软 


紧身 长 袜 贴 在 腿 上 。 令 袜 
简 边 形成 四 陷 ， 可 以 使 之 
与 腰部 的 裸露 部 分 形成 鲜 
明 的 分 界 . 


鞋子 可 以 表现 人 物 的 性 格 . 同 
时 可 以 给 人 物 以 超 平 想象 的 说 
最 力 ， 因 此 要 仔细 地 描绘 


工 指示 对 于 动漫 作品 的 最 后 加 工 ， 需 要 制作 一 份 指 
JTA nia mHARBBW. SRE. 
在 指示 稿 中 会 用 到 温 画 素描 的 内 体 基础 知识 。 


指示 内 容 要 用 铅笔 (LEME 
笔 ) 加 注 在 原稿 的 复制 稿 上 . 
为 了 便于 理解 ， 有 时 还 会 用 各 
种 彩色 铅笔 做 出 好 像 儿 童 填 色 


彩色 原稿 也 会 有 指示 稿 ， 可 ” 
以 从 平时 就 开始 养 成 用 填 色 
画 方 式 做 指示 稿 的 习惯 ， 


封面 人 物 设计 现场 


让 我 们 来 看 看 本 书 封面 图 的 
绘制 过 程 ， 以 此 作为 人 物 设 
计 的 一 次 实践 。 作 画 者 是 森 
田 和 明 先生 。 


Fy 


> 


N 


SR 


设想 图 出 于 将 本 书 主题 一 一 创 想来 描 简明 地 图 像 
化 的 想法 ，“ 饼 头 ”，“ 青 蛙 ” 和 “思考 ” 被 设 
想 为 作画 的 要 素 ， 


| 
| 


这 是 为 了 突出 人 物 脸 部 而 采用 俯 卫 构图 所 
面 成 的 大 致 轮 廊 。 这 时 ， 人 物 抱 着 一 村 办 


z. 


RERALRAHAZARE. ME 


| 是 从 青蛙 一 两 披 一 带 由 斗 答 联 想 而 来 


S. 舒展 的 动作 设 殷 原 是 候补 之 一 
但 由 于 和 写实 型 的 错 头 配 在 一 起 时 这 
种 人 物 显 得 不 醒目 ， 所 以 这 个 设想 便 
就 此 打住 
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这 是 当初 计划 中 的 青蛙 动物 服 的 ý 
头 部 草创 图 ， 从 “只 有 眼睛 不 好 
KO. “青蛙 叫 的 时 候 两 类 会 误 


起 来 ”这 些 讨论 中 ， 正 生出 两 类 á 

TAREDHRS. FERET 

TEAS 根据 大 致 轮廓 的 通常 要 领 来 进 
Sta, 


EE Atin Nt aicha MAN 
R. 青蛙 风 靳 和 可 爱 等 这 些 要 素 画 出 来 的 着 装 形象 设想 
B. 正面 和 侧面 的 设计 差不多 确定 后 ， 接 下 来 就 是 配合 
构图 作画 了 


/在 修 最 后 加 工时 ， 注 
人 总和 手 要 按 在 稿 纸 的 边 
\ 缘 部 分 ， 不 要 直接 磁 


l 
NI 画面 。 


能 有 效 地 提升 人 
等 这 些 面积 大 、 


让 = 来 fi 进一步 表现 人 物 的 工作 是 上 色 。 色 彩 
让 我 们 来 Ef fr feb 从 皮肤 、 青 蛙 的 颜色 
风貌 的 区 域 开始 上 色 。 


简单 的 上 色 顺 序 
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【明暗 产生 立体 感 


裙子 相 皱 的 表现 


有 光泽 球面 的 表 : 


色彩 运用 的 这 是 对 《格斗 的 画 法 》 (绘图 出 版 社 ) 的 
让 我 们 来 


a H 封面 上 色 进 行 提升 水 准 | 
水 准 提 术 学 习 画 出 “更 帅气 、 更 有 力 ”效果 的 秘诀 。 


粉色 系 的 肤色 


原画 是 松本 刚 彦 先生 
别人 完成 的 ， 最 
渡 的 水 彩 画 风格 


作为 代表 人 物 形象 的 公开 
主角 用 热情 的 红色 ， 配 
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提升 水 准 的 着 色 


1. 用 服装 阴影 和 裙 皱 的 表现 来 提升 水 准 


2. 用 头发 的 表现 来 提升 水 准 


3. 用 肌肉 阴影 来 提升 肉体 感 的 水 准 要 


[jn 入 光 区 〈 自 色 ) ， 强 调 立 体感 】 


水 准 提 升 处 理 完 成 后 的 原稿 服装 、 头 发 、 肌 肉 (皮肤 ) 、 各 方面 的 立 


体感 都 通过 色彩 得 到 了 强调 。 


作者 概况 


松本 刚 彦 
PlayStation © 
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seseeeeeeeeeeeeseeseeseeseeseeeeseeeeseeseeeeeseeseee 
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森田 和 明 
1972 年 、12 月 26 日 出 生 于 静 风 县 


1991 年 ”成为 一 名 普通 人 
1996 年 ”作为 助手 跟随 漫画 
1998 年 ”协助 制作 Go office: 

给 画 系 列 封面 用 
2000 年 。 担 任 PC 游戏 ( 
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“说 说 漫画 素描 的 本 质 ” 


松本 刚 彦 与 森田 和 明 畅 谈 作 画 


动漫 是 享誉 世界 的 日 本 文化 。 其 中 ，“ 描 绘 人 物 ” 
是 我 们 从 孩提 时 代 开 始 就 熟悉 的 最 切身 、 最 基础 的 
行为 。 

而 本 册 《 超 级 漫画 素描 技法 一 一 基础 篇 》 则 进行 了 
一 种 尝试 一 一 试 着 将 “描绘 人 物 ”作为 一 种 “ 技 
巧 ”来 把 握 。 

我 们 请 教 了 两 位 描绘 人 物 的 专业 人 士 。 


ë 


素描 ， 捕 捉 人 物 的 面部 形象 . 


漫画 素描 。 用 加 和 叉 来 捕捉。 


素描 和 1E, 感觉 这 是 在 和 原来 不 同 的 意义 上 
漫画 素描 的 区 别 是 一 一 使 用 s s 
好 像 “走样 了 ” (平衡 没 掌握 好 ) 就 会 
@ “素描 ”这 个 词 是 在 “平衡 ”的 意义 上 使 用 的 。 改 说 成 “素描 有 问题 ”。 
主持 ”漫画 家 、 插 图 家 聚 在 一 起 时 ， 经 常会 听 。 松本 ”其实 “把 握 好 平衡 去 画 ” 也 经 常 被 说 
到 他 们 说 “这 幅 画 的 素描 有 问题 啊 。” 成 “把 握 好 素描 去 画 ”。 


所 谓 漫画 ， 的 确 是 要 掌握 好 素描 来 作画 — 主持 乍 看 上 去 ， 似 平视 画 中 有 很 多 素描 出 
的 吧 。 问题 的 作品 呢 ， 而 牢 定 把 握 好 素描 的 
森田 ”经 常会 用 这 种 说 法 来 形容 “眼睛 位 置 错 作品 反倒 让 人 觉得 没什么 魅力 。 当 
178 了 ”、“ 轮 廓 线 很 奇怪 ”之 类 的 情况 。 然 ， 写 实 漫画 的 存在 感 还 是 相当 强烈 


的 eresse 

这 个 啊 ， 我 觉得 可 能 是 存心 这 样 (为 了 
突出 魄力 反而 不 照 素描 去 画 ) 的 吧 。 第 
一 眼看 上 去 觉得 普通 的 东西 不 太 能 让 人 
留 下 印象 。 

如 果 哪 里 带 点 不 协调 感 ， 就 会 吸引 人 们 
的 注意 力 一 一 这 能 造就 让 人 印象 深刻 的 
东西 。 


松本 
森田 
森田 


松本 


@ 脑 中 构建 
主持 第 二 章 的 人 体 和 肌肉 相当 双 真 啊 。 这 是 
参照 资料 画 出 来 的 么 ? 

是 的 。 如 果 不 看 资料 是 画 不 出 来 的 。 不 
过 ， 应 该 说 不 是 “看 着 画 ”而 是 “看 后 
mi” 才 对 。 

“看 后 ”…… 也 就 是 说 ， 


森田 
松本 


主持 “知道 后 ”就 编辑 


能 画 出 来 了 么 ? 

素描 呢 ， 好 像 就 像 这样 ， 是 一 边 看 着 一 
边 作画 的 把 ?而 我 们 经 常 采 用 和 这 种 做 
法 不 同 的 方式 一 一 将 对 象 一 股 脑 收入 头 
脑 中 记 住 ， 过 后 再 去 作画 。 

漫画 素描 可 以 根据 记忆 作画 么 ? 


森田 


森田 
主持 


O 漫画 素描 就 是 把 看 到 的 东 

西 (素材 ) 主动 用 自己 的 过 让 
器 进行 “ 脑 中 构建 ”后 再 画 出 
来 。 
@ 脑 中 构建 能 给 作品 带 来 个 
性 和 原创 性 。 (森田 ) 


从 某 个 层面 来 说 ， 的 确 如 此 。 可 以 说 这 
是 把 假 的 东西 画 出 真实 感 的 技术 吧 。 
一 一 就 算 分 明 是 假 的 ， 也 要 画 成 好 像 是 
真 的 那样 ， 这 就 是 动漫 啊 。 

只 要 经 过 一 定 程度 的 训练 ， 任 何人 都 能 
照 着 看 到 的 东西 把 它 画 下 来 。 而 我 们 则 
将 每 一 次 的 记忆 “积攒 起 来 ”。 把 它 重 
新 抽出 来 的 时 候 ，“ 看 到 过 的 东西 ”会 
通过 我 们 自己 的 过 滤器 之 后 再 出 来 ， 于 
是 画 出 来 的 东西 在 别人 看 来 就 有 特点 
有 个 性 、 有 原创 味道 。 

是 的 。 可 以 说 当时 的 视觉 印象 是 经 过 加 
工 后 再 输出 的 一 一 从 某 种 意义 上 来 说 
是 在 大 脑 中 进行 补充 、 省 略 、 变 形 ， 然 
后 再 输出 的 吧 。 

和 所 谓 绘画 的 素描 比 起 来 ， 漫 画素 描 应 
该 一 开始 就 进行 了 省 略 、 夸 张 处 理 吧 。 
不 知道 这 是 有 意识 地 促成 的 ， 还 是 自然 
就 如 此 进行 的 ， 总 之 让 人 感觉 头脑 中 的 
构建 是 个 相当 巨大 的 工程 啊 。 

漫画 家 大 多 自然 就 会 具备 强烈 的 这 种 倾 
向 吧 。 
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漫画 素描 和 人 物 设计 | 


@ 漫画 素描 是 一 项 工具 

主持 两 位 经 常 为 动画 和 游戏 设计 人 物 。 请 问 在 ` 
进行 人 物 设 计时 ， 漫 画素 描 能 起 到 什么 作 
用 呢 ? 

松本 ”如果 有 了 现成 的 角色 表 ， 要 让 角色 动 起 来 ， 
就 得 用 到 漫画 素描 。 

森田 “在 描绘 角色 的 时 候 也 不 会 用 素描 的 方式 去 
做 。 举 例 来 说 ， 画 上 有 一 条 某 个 人 物 的 手 
臂 。 为 了 突出 人 物性 格 ， 要 在 手臂 的 这 个 
部 位 加 上 一 个 璧 环 。 在 这 种 情况 下 ， 如 果 
用 素描 的 思想 去 作画 ， 那 么 虽然 知道 手臂 
另 一 侧 也 有 环 的 一 部 分 ， 但 根本 就 不 会 把 
那个 部 分 画 出 来 啊 。 

主持 看 不 见 的 部 分 也 要 画 出 来 啊 … 

森田 ”因为 我 是 在 进行 “漫画 素描 ” 啊 。 

编辑 漫画 素描 是 一 项 道具 吧 

松本 正 是 如 此 。 可 能 就 像 是 电脑 中 的 图 像 处 理 


对 选 定 的 图 像 (设计 ) 进行 加 


工 和 转变 。 


“说 起 立体 感 ， 画 个 机 器 人 就 
明白 了 。 因 为 机 器 人 是 由 箱 体 
构成 的 啊 。 比 起 人 类 ， 机 器 人 
有 更 多 的 角 和 面 ， 更 容易 让 人 
去 考虑 “背面 ”的 情况 。” 
(森田 ) 
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森田 


森田 


主持 


做 设计 时 ， 如 果 要 设计 人 物 的 服装 ， 只 
要 让 人 明白 服装 的 样子 就 行 了 ， 没 必要 
去 画 成 立体 的 。 而 设计 游戏 角色 时 就 需 
要 把 人 物 也 画 出 来 ， 因 为 必须 要 具备 鲜 
明 的 形象 ， 让 人 第 一 眼看 上 去 就 觉得 
“是 这 个 样子 的 人 啊 ”。 

要 把 平面 的 服装 设计 图 画 成 立体 的 样子 
难度 应 该 很 高 吧 。 

这 时 可 以 运用 安装 好 的 漫画 素描 软件 。 
在 头脑 中 进行 立体 化 的 工作 一 一 有 了 经 
验 的 积累 ， 就 能 把 加 工 好 的 形象 抽取 出 
来 
这 就 是 所 谓 的 创 想 素 描 。 从 某 种 意义 上 
来 说 ， 或 许 设计 也 应 该 称 为 “ 创 想 设 
计 ”。 服 装 、 发 型 ， 各 种 要 素 都 是 从 脑 
海中 诞生 然后 画 出 来 的 。 不 过 ， 现 成 的 
角色 表 应 该 看 成 是 资料 、 素 材 之 类 的 东 
西 吧 。 

以 角色 表 为 素材 ， 实 际 表现 其 中 的 角色 
时 ， 需 要 用 漫画 素描 来 进行 加 工 。 而 制 
做 角色 表 的 时 候 ， 也 要 用 到 漫画 素描 式 


的 “ 脑 中 构建 ”。 所 以 只 有 掌握 了 漫画 
素描 才能 完成 从 角色 设计 到 作画 表现 的 
任务 。 


表现 人 物 的 秘诀 (情感 表现 和 信息 量 ) 


O 把 对 象 画 大 ， 就 能 画 出 大 量 的 东西 


主持 


松本 


森田 


主持 
松本 


主持 


经 常 听 人 说 画 表情 很 难 ， 那 么 在 描绘 人 
物 表情 时 哪个 部 分 是 最 重要 的 呢 ? 
情感 和 脸 、 身 体 要 作为 一 个 整体 ， 把 握 
好 平衡 来 画 ， 不 能 说 眼睛 或 其 他 什么 部 
位 特别 重要 。 

偏 写实 风格 的 角色 和 偏 变形 风格 的 角色 
是 不 同 的 。 从 头 身 比 来 说 ， 当 然 是 6 头 
身 等 头 身 比 例 大 的 人 物 信息 量 大 。 
信息 量 ? 

脸 有 多 个 部 分 ， 举 例 来 说 ， 就 算 在 做 出 
惊讶 表情 的 时 候 ， 作 为 脸 的 一 部 分 的 眼 
睛 其 实 也 并 不 大 。 

然而 ， 在 画 一 张 愤怒 的 脸 时 ， 必 须 画 出 
JD 092838. ABAIR, WRIA 
子 上 的 筋 络 等 各 种 细节 。 这 就 意味 着 一 
定 要 加 入 大 量 的 信息 。 


那么 肌肉 方面 的 知识 就 要 起 作用 了 啊 ， 
当然 ， 不 了 解 这 个 的 话 根本 就 没 法 作画 。 


@ 在 做 出 表情 时 ， 与 表情 相关 的 各 
个 部 分 本 身 并 不 是 什么 重要 的 信息 。 
@ 每 个 部 分 只 能 表达 出 有 限 的 信息 。 
而 将 其 作为 集合 体 来 描绘 时 ， 就 能 
传达 大 量 的 信息 。 (松本 ) 
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松本 没 错 。 不 过 ， 这 里 要 说 明 的 是 作画 的 对 
象 其 实 是 “小 部 件 ”。 而 这 些 部 件 只 有 
成 为 一 个 集合 体 之 后 ， 才 能 形成 表情 、 
表现 出 情感 来 。 没 法 光 把 眼睛 拿 出 来 说 。 

森田 ”也 就 是 说 ， 在 画 写实 风格 的 人 物 时 ， 如 
栗 肌 肉 处 于 某 个 状态 ， 那 么 就 要 画 出 某 
个 状态 的 样子 。 作 男 对 象 大 了 ， 必 须要 
画 出 来 的 东西 也 就 多 了 。 

松本 “相反 ， 对 于 变形 风格 的 人 物 ， 可 以 把 特 
征 部 分 符号 化 、 简 洁 地 夯 出 来 。 画 上 新 
月 形 的 路 就 是 “ 笑 ”。 由 于 只 要 男 出 简 
单 的 图 形 就 是 够 了 ， 所 以 即使 信息 量 少 ， 

人 表现 得 也 很 充分 。 

NEON 森田 “另外 ， 必 须 努 力 做 到 ， 无 论 用 写实 风格 

AA Pass 去 画 ， 还 是 用 变形 风格 去 画 ， 都 能 带 给 

5 ` | 人 同样 的 印象 。 


Fi @ 建议 学 画 写实 风格 的 人 物 
k TE 主持 是 不 是 应 该 再 多 学 一 点 肌肉 方面 的 知识 

a TNE wE? 

I N 松本 “了 解 基础 知识 会 带 来 帮助 ， 不 过 一 旦 用 
K NA 错 了 地 方 ， 反 而 会 造成 缺乏 真实 感 、 破 
S ` 坏人 物 特点 等 后 果 ， 或 许 有 了 最 低 限度 

\ 的 知识 就 可 以 了 。 对 于 脸 部 ， 只 要 知道 
存在 着 和 轮廓 起 伏 以 及 动作 有 关 的 肌肉 
就 差不多 了 。 


“用 写实 风格 作画 时 ， 要 在 这 不 如 在 平时 多 多 观察 人 们 的 动作 ， 这 可 以 
里 增加 手 的 表情 。 要 让 看 的 人 为 表现 带 来 很 大 的 帮助 ， 这 就 足够 了 。 
能 根据 形态 想象 出 相应 的 状况 

和 心情 。” (森田 ) 


看 了 这 次 的 摄影 过 程 后 ,我 
感到 这 和 绘画 型 的 素描 有 很 
大 的 差别 。 漫 画素 描 仿佛 是 
在 和 纸 进行 对 话 。 (编辑 ) 


AS 


“写实 风格 的 人 物 从 整体 上 能 形成 冲击 力 。 而 
变形 风格 的 人 物 则 可 以 只 用 个 别 部 位 来 进行 表 
现 。” (松本 ) 


编辑 


主持 


松本 


森田 


编辑 


主持 


其 实 这 已 经 是 解剖 学 方面 的 知识 了 。 如 
果 不 了 解 就 没 法 作画 吧 。 

有 了 实际 的 知识 ， 然 后 再 对 之 进行 简化 
处 理 和 强调 一 一 通过 这 种 变形 的 方式 可 
以 画 出 变形 人 物 。 

我 听 说 在 画 变形 人 物 的 动作 时 ， 在 动作 
紧张 感 的 营造 方面 ， 只 会 画 变形 人 物 的 
人 和 能 画 写 实 人 物 的 人 会 采用 不 同 的 方 
法 。 

有 些 人 只 会 画 变形 人 物 ， 有 些 人 只 会 画 
真人 样式 的 变化 ， 对 于 具有 某 一 方面 技 
巧 的 人 来 说 ， 去 画 打破 自己 领域 的 东西 
才 更 有 意义 吧 。 

这 就 意味 着 ， 在 钻研 解剖 图 的 时 候 ， 也 
必须 要 有 漫画 素描 技能 来 活用 解剖 学 知 
识 的 吧 。 


今天 有 劳 两 位 了 。 


(于 东京 上 井 草 工作 室 ) 


全 设计 人 物 时 ， 让 设计 出 来 的 人 
物 动 起 来 时 ， 描 绘 变形 人 物 时 ， 
漫画 素描 在 各 方面 都 能 起 到 显著 


的 作用 。 


(主持 : 林 晃 ) 
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责任 编辑 : 郭 光 8 悦 


K 
O ` 
N š 
& 
` CA 
) > Vd 
三 "ERE L 
4 f \ 
~ 
> F N š 
BA R E m et ERIE a E9581280 ISBN 978-7-5006-7310-1 


短信 查询 一 立 辨 真 伪 

短信 发 送 居 当地 资费 为 准 RRRA) 
详情 请 玫 询 中 国 扫黄 打非 网 www digon _ 
PEBR BAw 21bocks com 


BIE 3103 1028 9854 860) 
#= s: B 9787500 673101 > 


007 (#2 


本 册 :2900 元 、 


aene 
SUPER MANGA DESIGN 

Mlustration by Takehiko Mastumoto and Kazuaki Morita 
Text by Akira Hayashi 


Mustration (c) 2005 Takehiko Matsumoto and Kazuaki Morita 
Text (c) 2005 Akira Hayashi 
(€) 2005 Graphic-sha Publishing Co., Ltd. 


The original Japanese edition was first designed and published in 2005 by Graphic-sha Publishing Co., Ltd. 1-14-17 Kudankita, Chiyoda-ku, Tokyo, 
102-0073 Japan 

Simplified Chinese edition © 2007 China Youth Press 

This simplified Chinese edition was published in China in 2007 by: 

China Youth Press 

Room 502, OSROC OFFICE BUILDING 

No. 94 Dongsi Shitiao, Eastern district, 

Beijing 100007 China 

Chinese translation rights arranged with Graphic-sha Publishing Co., Ltd. Through Japan UNI Agency, Inc. Tokyo 

ISBN: 4-7661-1653-4 

Ali rights reserved. No part of this publication may be reproduced or used in any form or by any means - graphic, electronic, or mechanical, including 
photocopying. recording, taping. or information storage and retrieval systems - without written permission of the publisher. 

First printing: Jan. 2007 

Printed and bound in China 


律师 声明 

北京 市 邦 信阳 律师 事务 所 谢 青 律师 代表 中 国 青年 出 版 社 郑 重 声 明 。 本 书 由 日 本 Graphic-sha 社 授权 中 国 青 年 出 版 社 独家 出 版 发 行 ， 未 经 版 权 
所 有 人 和 中 国 青 年 出 版 社 书面 许可 ,任何 组 织 机 构 . 个 人 不 得 以 任何 形式 擅自 复制 ， 改 变 或 传播 本 书 全 部 或 部 分 内 容 ， 凡 有 侵权 行为 ， 必 须 
承担 法 律 责 任 。 中 国 青年 出 版 社 将 配合 版 权 执法 机 关 大 力 打击 斗 印 .盗版 等 任何 形式 的 侵权 行为 。 敬 请 广大 污 者 协助 举报 ， 对 经 查实 的 侵权 
案件 给 予 举报 人 重奖 。 


短信 防伪 说 明 

本 图 书 采用 出 版 物 短信 防伪 系统 ， 读 者 购书 后 将 封底 标签 上 的 涂 层 天 开 ， 把 密码 16 位 数字 ) 发 送 短信 至 95881280， 即 刻 就 能 辩 别 所 购 图 书 真 
W. 移动， 联通 ， 小 灵通 发 送 短信 以 当地 资费 为 准 ， 接 收 短信 免费 

短信 反 盗 版 举报 ， 编 辑 短信 “JB， 图 书 名 称 ， 出 版 社 ， 购 买 地 点 ”发 送 至 9588128 客服 电话 ，010-58582300 


侵权 举报 电话 : 中 国 青年 出 版 社 

全 国 “ 扫 催 打非 ”工作 小 组 办 公 室 010-64069359 010-84015588 $t 8002 
010-65233456 010-65212870 Email: law@21books.com 
http//www.shdt.gov.cn MSN: chen_wenshi@ hotmail.com 


版 权 登 记号 ，01-2006-3387 


图 书 在 版 编目 (CIP) 数 据 

超级 温 画 素描 技法 / (日 ) 林 哆 著 ， 俞 苦 ， 李 景 岩 译 . 一 北京 ， 中 国 青年 出 版 社 ，2007.1 
1SBN 978-7-5006-7310-1 

超 … LOR. OM.. OF.. MR 一 素描 一 技法 (美术 ) IV.OJ218.2@J214 

中 国 版 本 图 书馆 CIP 数据 核 字 (2006) 3% 164279 


责任 编辑 , 郭 光 壬 悦 


书 #: 超级 漫画 素描 技法 ( 共 2 分册 ) 
一 一 基础 篇 

Ao 著 : (H) 林 E. BERE 森田 和 明 

出 版 发 行 : 中 8 去 Y + Ó ic 

地 址 : 北京 市 东 四 十 二 条 21 号 邮政 编 吕 :100708 

电话 ，(010) 84015588 HM: (010) 64053266 

中 国 农业 出 版 社 印刷 厂 

787 x 1092 1/16 总 印张 : 23 

2007 4F 1 月 北京 第 1 版 

: 2007 年 1 月 第 1 次 印刷 

ISBN 978-7-5006-7310-1 

: 58.00 元 〔 共 2 分 册 ) 


